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まったく新しい数々のシステムを採用している「サウザンドア 
ームズ」。 本書は スター ティングガ仆、'として、 レゝち 早く ユーザー 
の方々の悩みを解決するために製作したものである。 

「キャラクター編」はストーリーのカギを握る8人のキャラクターを、 
CG イメージイラストとともに紹介。 

「システム編」では、このゲームの核である r マイスターシステム」 
と、これまでになかった戦闘システムを徹底的に解析し、それを 
石かりやすく伝えられるような構成とした。 

「精霊鍛冶師 マニュアル」 では、ゲームの初めから エンデ ィング 
まで、長く体験するであろう鍛冶の神髄を、そしてデートイベント 
に関しては、 ミニ ゲームから ツーシヨッド e —ドまでの細部にわた 
る攻略を、キャラクターごとに分けて掲載し、フォローしている。 
「ストーリーガ仆、、」ではハイクオリティなマップを 使用し、 ストーリ 
一後半までに登場する街やダンジョンの情報を可能なかぎり掲 
載。そして、ストーリーの流れに沿ってイベントを紹介していくと 
ともに、ストーリー中にわずかでも行き詰まる可能性が感じられ 
る部分を徹底解析。 

r データ編」ではゲーム中に登場するアイテムや、精霊魔法など 
5情報を解りやすくリスト化して掲載し、出現するモンスターの 

ノ、。ラメータから所持アイテムまで完全収録してレゝるので、強敵 
の攻略、そして、アイテム収集の助けとなってくれるであろう。 


このように、本書はすべてのユーザーが欲する情報を可能 
なかぎり取り入れた。ユーザーが壮大な冒険を迎えるにあた 
り、本書が冒険の道しるべとなって大きく貢献できることを願う。 


スタッフー同 





















































蒸気文化と田園風景が融合したトラッドガルド。 

動く島国•ラングード 
交易盛んな多国籍交易国シャラン 
神秘の国ミスカトニア 

そして科学の力を持ち、世界征服を目論む帝国ディアメーバ。 
これら様々な国々が彩る、剣と精霊の世界。 

これは、帝国ディアノーバの 
力と恐怖による支配から人々を救う少年、 

マイス • トライアンフの物語である。 

トラッドガルドの片隅にある緑あふれた地方都市カント。 

代々続く精霊鍛冶帥の家系で育った主人公のマイスは、 

貴族としてそれなりに満ち足りた生活を送っていた。ところが……。 

力と恐怖による支配を目論む帝国ディアノーパ。 

他国を侵攻し、その魔の手はついにカントにまで及んだ。 

なす術もなく領地を奪われ、マイスー家は離散してしまうのであつた。 


やがてたどり着いたボイズビーの街。 
そこでソデイナと出会ったことにより、 
彼の物語の扉が開こうとしていた……〇 



戦闘システム 

キャラクター別デート攻略•ソデイナ… 
キャラクター別デート攻略•ウイナ…… 
キャラクター別デート攻略 • カイリーン 
キャラクター別デート攻略 • ネルシャ… 
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ボイズ ビー 


廃坑 


テ-ベ要塞 


霧の谷 


カント 


光の洞窟…… 
港町ハトーバ 
ラングード… 


火山島 . 

マウントハンド . 

マウントノヽンド • 先頭車両工場部 

8章イベント紹介 . 

9章イベント紹介 . 

10章イベント紹介 . 
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マイス • トライアンフ 




年齡:16歳 
出身:カント 
武器タイプ:期！ 

先祖代々、精霊鍛冶師を営んできたトライアンフ^^人息子。精霊鍛 
冶師でもありまた、女好きでもある父の跡を継ぎ、 Ik 秀な精霊鍛冶師にな 
ることを夢見ている。性格は父親譲りで太の女好き。可愛い女の子を見る 
と放っておくことができず、それが原因でトラブルに巻き込まれることも……。 


フ家 〆 1 ■人急子 c 
. 福秀な精霊鍛: 



ソデイナ•ドーンフリード 

年齡:15歳 
出身:ボイズビー 
武器タイプ:ナイフ 

ボイズビーの街で兄とふたりで暮らじ C いる女の子。トラッドカルドでも超一 
流の精霊鍛冶師と評判のジャービル • ドーンフリードを兄に持つ。一見か弱そ 
うだが、兄から教わったナイフの腕前はかなりのもの。また、何かとマイスの 
ことを気にかけており、彼の女好きに悩まされることもしばしば。 
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年齡:20歳 

出身:シユツ_レン 
武器タイプ:剣 

黒し、軍団からテーベ要塞を守るため、傭兵をやっている。マイス 
とは年齢が5歳ほど離れており、一応マイスの兄貴分。性格は質実 
剛健で一本気なところがあり、剣の腕前も確か。ただし女の子に関 
してはからっきしダメで、話しかけられただけで固まってしまう。 













年齢: 16 歳 
出身:シャラン 
武器タイプ:レイピア 

シャランのコインクレ区に住んでいる女の子。ボーイッシュな 
感じでショートカットがよく似合う。過去のある出来事が原因で人 
を信じることができなくなっているが、本当は根が優しく素直な性 
格の持ち主。本人も早くもとの自分を取り戻したいと思っている。 
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彳齡：18歳 
出身:？ 

«黼タイプ:刻 

\，ービルのもとに弟子入り U ： いる精霊鍛冶師で、マイスの兄弟子 
( ハ,/.る，，常に人を見下したような態度をとるため、他人から好かれるこ 
丨 I ずない。強い剣を作ることだけを強烈に求めており、そのためであ 
丨 1(.1 どんなリスクも背負い込み、またどんな手段をもいとわない。 
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操作説明 


■ボタン 


方向キー 
セレクトボタン 


もはやキャラクターを動かすことは基本中の基本。問題は' ど 

れだけ快適に、そしてスムーズにゲームを進めることができるかだ。 
ここを読んで、すべての指令を発するコント□—ラにある各ボタン 
の役割をしっかりと頭に入れ、つねに自分のプレイしやすい環境を 
築けるようにしよう。 



EDEa ボタン 

_ ® ボダン 
ボタン 
® ボタン 
'©ボタン 

スタートボタ:! 


方向キー 


キャラクターの移動 


I 方向キー カーソルの移動 


■ D ■ボタン 視点変更 

(一部の街、ダンジョンでは操作できません） 

■■〇ボタン ワールドマップ時の視点切り替え 


OH 1 ■ボタン 使用しません 


rara ボタン 使用しません， 


セレクトボタン 位置カーソルの表示/非表示の切り替え 

スタートボタン ポーズの ON/OFF 

©ボタン ト下を開ける人に話しかける 

しらべる:.メッセージ送り 

で ボタン 方向キーとの同時押しでダッシュ移動 

<J! ' メッセージの一括表示， 

ボタン メニュー画面への切り替え， 

$1 ボタン ミニマップ表示の ON/OFF 

(ワールドマップ、街移動時のみ） 


方向キー |コマンド、対象キャラクターの選択 

0111■ボタン 使用しません。 

■ aaia ボタン 使用しません， 

セレクトボタン 使用しません 

スタートボタン 丨ポーズの ON/OFF 

©ボタン コマンドの決定前衛キャラクターの行動開始 

ボタン |コマンドのキャンセル前衛キャラクターの行 
動キャンセル 

ボタン 後衛キャラクターの行動開始 

@ ボタン 後衛キャラクターの行動キャンセル 


セレクトボタン 使用しません 


スタートボタン ポーズの ON/OFF 
©ボタン コマンドの決定 

ボタン コマンドのキャンセル，メニュー画面を 閉 し, 


ボタン 使用しません 

■ ©ボタン 使用しません。 


■ ※アナログコント□—ラを使った場合、コンフィグで「パイブレ1 
I シヨン」を 「 ON 」 に設定することによってゲーム中の衝撃な2 
!体感することができます。アナログスティック、アナログスイ| 

!は一切使用しません。 


ソスアム編 




ここからは、ゲ—ムの基本となるシステムを紹介しよラ。*^ i や、 
メ11ユ—画面 T どんな情報を得られるのかをここ^^え§しい。 
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DISC 2 をセットした場合でも 
START の項目は現れるが、選 
んでも DISC 交換のメッセージ 
が出ることになる 




な^^ 

COnUMUE 


e/fTUB ； 

セー ブデータの画面では、プレ 
イ時間と現在の章、戦闊に参 
加しているパーテイを確認する 
ことができるセーブした場所 
も表示されるのはうれしい 



[ 


W から始める 


V仆ル画面の項目の 「START」 を選ぶだけ。 
讀•、（ h 脱が始まることになる。オープニング厶ービ 
1/ぺ•マイスの回想シーンが終わった後に流れる 
( II M ㈣面でいくら待っても観ることはできないので 
IT | >i ‘5C1 をセツトしないと、物語の始めか6スター 
> r ぬい 0 


•トクザ: 


，から始める 


り • プザンド アーム ズのデータがセーブされてい 
I - » " ん…ドを差し、タイトル画面の項目で 
" Miimmi Iを選び、 〇 ボタンで決定する。そして、メ 
〖りりI ノ，’ータを指定すればオーケー。ちなみに、メ 
» り いつ使用ブロック数はたったの1で、1枚のメモリ 
m 1 1丨いIつのデータを記録することが可能だ。ま 
|(|N /屮 r もメモリーカードをフォーマットすることはで 
ir ’ u へを始めたあとでもリセットする必要はない。 



ISC 交換について 


1VIがある程度まで進むと、 DISC2 に交換 
画面の指示に従って DISC を交換しよう。 
I >I:;C2 でゲしムを起動することもできるので、 
， ンを使って遊ぶ場合は最初から DISC2 を 
"(.1 4換する手間を省くことができる。 



ゲームを始める場合は、ソフトをプレイステーション本体にセット 
し、電源を入れる。そして、タイトル画面で 「PRESS START 
BUTTON 」 の表示が出ているときにスタートボタンを押して、目 
的に合った項目を選ぶだけ。ちなみに、アトラス、レッドカンパニ 
一のロゴ画面は、スタートボタンで次々とスキップできる。 


システム編 



c 2に交換して下さい 


画面でこの指示が出たら、 PS 本体の： OPEN 
でフタを開けて' DISC を交換そして、フタ 
を閉めてゲ—ムが始まるのを待とぅ 
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ここでは、メニューウィンドウの項目について説明しよう。各コ 

マンドの役割、パラメータの持つ意味が理解できれば、それだけゲ 
ームの進行はスムーズになるし、ゲームを深い部分で楽しむこと 
ができる。とくに、メニューウィンドウとは長し V 3 きあいとなるので、 
必ずすべてを理解してからゲームを始めるようにしてほしい。 


コマンドウィンドウ . 

詳しくは各項目を参照 


ノ\"~5"イウインドウ • 

パーティの状態を表しているまた、左 
の列が戦闘に参加できるキャラクター 
で、右の列は戦圃に参加しない待機キ 
ャラクタ_ 



| 所持 MP \ 

現在所持しているマイスターポイント鲁 
表している。 


所持 GG 

現在の所持金を表している単位1| 
「ゴルゴル」と読む 


キャラクターのハ。ラメータを見るコマンド。項目を選択 
した後、見たし、キャラクターを選択し、決定するとそのキャ 
ラク ターの パラメータが見られる。各キヤラクターの能力 
を把握することは、隊列を決めるうえで欠かせないもの。 


ここをよく読んで、パラメータ数値の持つ意味を理解ば 
隊列を決め、戦闘で苦労することのなしゝようにしてほ Uj 
ちなみに、このステータス画面でも精霊魔法（回復、治痛 
魔法）を使用できることを忘れずに。 



武器バラメータ 

その武器の属性、攻撃力、防御力,| 
リティカル率、連続攻撃率を数懺化 I 
て表しているクリティカル、連縞1*( 
については、26ページの載_システム I 
参照してほしい 


キャラクターゾ^ラメータ 

キャラクターの能力を表している各数値の持つ意味は次のとおり 

名前 . キャラクターの名前 

レベル . キャラクターの現在のレベル 

経験値 現在の取得経験値 

NEXT . 次のレベルに上がるために必要な経験値 

HP HP の現在値/最大値が表示されている 

EP . EP の現在値/最大値が表示されている. 

精蠶力 精霊魔法の強さを表している 

索早さ 数値が高し、ほど、戦闘中の待機時間が短くなる 

回避率 敵の攻擊を回避する確率 

アクセサリー 現在装備しているアクセサリーの名称 
愛の器 女の子への想いの強さを表す（マイスのみ） 


精霊魔法 


: きる精汲魔, 

I えられる膚 j 
魔法名の| 

1 


選択したキャラクターが用できる！ 

を表示しているその場で唱えられる1 
は白文字で表示されている 
の数値は消費 EP だ。 

精霊獣/必殺技/着替え 選択したキャラクターが取得している必_ 

などを表示しているなお、マイスの塌内 I 
「精盖獣 I 、ネルシャの場合は「着替ス丨 
表示される 

武器、持ぢ物装備 選択したキャラクターの武器やアクセサリ j 

の装備変更をするコマンド選択す 
のキャラクターが装備できる武器、アク W 
リーの一覧が表示されるまた、アクセ綱 
-によるステータスの変化も表示され I 
緑の数値が上昇しているもので、赤の 
が下降しているものだ 


システム編 
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r,i a 、 るアイテムを見たり、使ったりするコマン 
'I h の横のマークはその種類を表しており、右 

r の所持数を表している。画面下のウィンドウ 
^ /. アイテムの簡単な効果が説明されているが、 

* N M I ,/妒尸イテムは、使用者の精霊力によって効果 

I 赠わ. • _んのだ。回復アイテムに関しては使用者の 
'( 1.6影響はない。 




メ顿コマンド 

hiiM こ 表示するアイテムを限定するコマンドゲームか進む 
|，中れてアイテムの数 tii 曾えてくるので、このコマンドで検 
索4るといいだろう. 


丨丨 " f テムの効果を調べることができる「使う| 
Uf #)« r 使用可能なアイテムを使うコマンド, 

11 霣になったアイテムを捨てるためのコマンドだ。 


WM r いる精霊魔法を使用する コマンド。 術者— 
W 象者の順に選んで使うことになる。その場 
の魔法は白文字で表示されているので分か 
淨ゎ A 、 文字で表示されている魔法は、 EP が足りず 

t ' ll . A 、魔法なので、 EP を回復してから選ぼう。 


m 1 1 (.1 今までに訪れたことのある街•ダンジョンに移 
I ノド,，コマンド選択後に移動可能の場所が一 
〇ボタンで決定した後にメニュー画面を抜 
mf 饥 I )くした場所にワープする。ちなみにこの項目は、 
•• 丨り 〇 7 イテム」を手に入れるまでは「？？？」になっ 
f い•のだ 0 

r , ノ I リーがあるところまで進行すると、乗り物が手 
m m ，になっている。その乗り物の内部にいるときは 
Mu ，ップ」コマンドとなる。乗り物の操作方法は、 
wu / ノブとまったく同じなので戸惑うことはないだろ 
ハへノバ、ワールドマップ画面から乗り物内部に画面 
り M <るときは、〇ボタンを押すだけでいいのだ。 


プレイ中のデー‘ 


ダマシーとはいっても、セーブダ 
マシーはプレイヤーを助けてく 
れるキャラクターだ。 


戦闘に参加するメンバーの入れ替えと、戦闘時の隊形 
を変更するためのコマンド。前衛で戦うキャラクターは戦 
闘の優劣に大きく関わっているので、よく考えて決めるこ 
と。なお、戦闘に参加するキャラクターは、上から順番に、 
前衛—後衛となっている。ノ； 



メッセージスピードの調節 （5 段階）、サウンド•ステレオ/ 
モノラルの切り替え、バイブレーションの ON / OFF を切り 
替えることができるコマンド。それぞれの初期設定は、メッ 
セージス ピー ドは3に、サウンドはステレオに、パイブレーシ 
ヨンは ON になっている。なお ソく イブレーシヨン機能はア 
ナログコントローラ使用時のみに有効な設定だ。 



各街で女の子と撮ったプリクラを見ることができるコマ 
ンド。1枚も撮っていな t 、状態だと、この項目もワープ/ワ 
ールドマップと同様に「？？？」になっている。記念すべき1 
枚目を撮ったとき、はじめてこのコマンドが選択可能になる 
わけだ。フレームは街ごとに違ったものがあるので、すべ 
ての街のフレームを集めてみるのもおもしろい。ちなみに、 
背景となるフレームを選択し、「この フレームで よろしいです 
か？」と聞かれたときに 
待っていると、マイスが 
次々とアクションを起 
こすので、撮りたい表 
If が現れたときにボタ 
ンを押すようにしよう。 


システム編 



E リーカードに言己録する コマンド。 
マップのみに有効なものなので、 
与法でセーブすることになる。街 
ンジョン内では「セーブダマシー」 
、に話しかけることによってデータ 
〉だ。 



ワープ/ワールドマップ 


精霊魔法 
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武器を強くするためには、上記の行動を繰り返すこと 
になる。同時に鍛冶場で武器を鍛えるとき、女の子とデ 
一卜をするときは「マイスターポイント」が必要になってくる。 
マイスター ポイント（以下 MP ) は、モンスターを倒したとき 
や、精霊の魂を見つけたときに加算されるようになってい 
るのだ。武器と女の子の想いが強くなっていくに連れて 
消費置は大きくなってし、くので、計画性を持って武器を鍛 
えることが必要になる。 




〔いるミニゲームを遊ぶ項目。選択すると 
見れ、ゲーム開始、練習開始、操作説明 
…れる。操作説明をよく読んで、練習でゲームの感覚を 
い•本番のゲームに挑むといいだろう。ゲームで好成績を 
\11り女の子の好感度=よろしく度を上げることができる。 


ろしく度とウキウキ度 


度か登場してし砀よろしく度は、前述したように女 
ド町を表すもので、より性能の良い武器を作るためにはこ 
，めなければならない。そこで注目されるのがウキウキ度。 

I の感情のバイオリズムを表すもので、バイオリズムが高 
' 卜をした方がよりよい効果が得られるというものだ。しか 
ハゥキ度が低いときにしか見られない女の子の表情もある 
\ \度の高低を問わずデートを試みてほしい。 




一卜に誘う 


山し'ノショットで話をする項目。選択するとマイスの後ろに 
I / /'山 f が現れるので、その街にあるデートスポットに移動し 
I し K ットにたどり着くと、そこでデートをするかが問われる 
V ) い定すると女の子とのツーショットモードに入ることができ 
1 | I 、では女の子がいろいろと質問をしてくるので、うまく答 
ゎめ| "»好感度を上げていきたい。 


レゼントをあげる 


C 


の子とテートをするには？ 


I り 優れた武器を作るためには、女の子のより強い想し、が必 
I めな デートは欠かすことができない0デートは、 バー テイに女 
ぃ M 脓で各 街にある女神像に話しかけるだけで行うことができ 

f •' Vl n は3 種類に分けられ、どれも成功すれば女の子の想い=よ 
m A 汍 め 6ことができるのだ。 




器を成長させるためには？ 



武器を鍛えるためには、鍛冶場を使うことになる。 
しかし、鍛冶場に行けば必ず武器を鍛えられるとしゝうものではな 
い,， 武器に力を宿らせるには、女の子の「想い」が必要なのだ。 
また、その武器を所有するキャラクターのレベルが上がらなけれ 
ば剣は強くならないし、女の子の「想い」が弱ければ武器の大き 
な成長は望めない。武器の所有者のレベルア、:ヴ—デートで女の 
子の想いを高める—鍛冶場で剣を鍛える……。これを繰り返す 
ことによって武器を成長させることが、マイスターシステムでは重 
要なことと言えるのだ。 




\ -1 

!k 



へ rro >ごとく、 女の子に所持してし、るアイテムをプレゼントす 
I “ぃとプレゼントアイテムの一覧が開かれるので、女の子 
t '\ ビントアイテムを選択しよう。それが女の子に気に入つ 
M hu ,よろしく度を上げることができるのだ。ツーショットモー 
“Al W >な物などが聞ける場合があるので、そちらで情報を収 
ハ I 十てプレゼントを渡すようにするといし 、だろう。 



鍛冶による武器の成長 


女の子の想いを育てる 




キャラクターの成長 


8760 


女の子をデ—卜に誘っている場合は宿 
屋に泊まることはできない’宿屋の店 
員に話しかけても拒否されてしまうの 
で、 デ—卜が終わってから来よう 



緣結びの像として伝えられている 
女神像ミニマ？ tN 上では赤い点 
で記されているので' 像のありか 
は I 目瞭然 




同じアイテムでも女の子によって反応 
はさま— ただ渡せはぃぃとぃぅもの 
ではないので、プレゼントするアイテム 
は憤重に選んでほしい 





























































属性は光、火、水、風、土、闇の6つに分けられる。武器がどの属 
性を持つかは、その武器を最後にどの女の子と鍛えたかによって決 
められるものだ。 

例えば、火の属性を持ってし、る武器をソデイナと一緒に鍛えたとし 
よう。すると、武器は光属性を持つことになり、火の属性は失われる 
わけだ。.この属性はプレイヤーの意思で変えられる唯一の能力。ダ 
ンジョンなどの敵の属性を調べ、敵に合わせて武器の属性を変える 
ようにすれば、戦闘はかなりラクになる。どの女の子と武器を鍛える 
とどの属性になるか？をしっかりと覚えておくようにしてほしい。 


■ 


えられし武器に宿る能力 


武器は鍛冶で成長してし、くことによって、さま 
ざまな能力が宿ることになる。それらの能力の中にはプレ 
イヤーの意思で決められるものもあるが、ほとんどは、女の 
子のよろしく度との兼ね合いによって決められるものだ。 


属性の変化 


成長することによってその武器にどんな能力が宿るのか1 
武器の各能力を知り、それを使いこなすことがこのゲ 
ではポイントとなることなので、このページをよく読んでい 
分に把握してほしい。 



武器パラメータの変化 


サウザントアームズには防具とし、う概念は存在しない。キャラ 
クターの防御力も武器によって上昇させるのである。武器のパ 
ラメータには、攻撃力、防御力、クリティカル率、連続攻撃率 
の4つがあるが、鍛えることによづ r 上昇させられるのは、攻撃 
力、防御力のみだ。なお、武器には強さを数値化した武器レ 
ベルと呼ばれるものがある。この武器レベルは、武器の所有 
者のレベルに合わせて上昇させることができるもの。ようするに、 
キャラクターのレベルが上がづても攻撃力、防御力は上がるこ 
となく、その後に、鍛冶によって武器レベルを上げないとこれ 
らの数値を上昇させることはできないとしづことだ。 

右の表を見てわかるように、キャラクターのレベルだけを上げ 
ても、戦闘の辛さはほとんど変わらない。キャラクターのレベル 
に伴い、武器のレベルも上げていかないと総合的な強さを手 
に入れることはできないわけだ。なお、武器を鍛えた場合、ど 
んなに武器レベルが低くても強制的に武器の所有者のレベル 
に合わせられることになる。武器レベルを上け'る場合には大量 
の MP を消費することになるので、まとめて武器レベルを上げよ 
うとしても 「MP が足りなくて鍛えられない」なんてことになりかね 
ない。このような事態を避けるためにも、鍛冶場にはできるだ 
け足を運ぶ上うに' L 、 がけること。 


キャラクターのレベルアップ による 
パラメータの変イ匕 


MAX HP アップ 
MAX EP アップ 
精霊カアップ 
素早さアップ 
回避率アップ 


武器？^溢ょる 


攻撃カアップ 
防御カアップ 




y ん卜-^なぃ々- I k 

む前には、出現するモンスタ—に合 

わせて属性を変えるといいだろう。 


精霊魔法 


り‘ Ml しても、術者の精霊 
■つてく5,強力な魔 
t わによる影響は強いのだ。 
tl 1.1 回復鹿 i 去•ラクデル 





‘4，川> 
rtll Ni 


必殺技 


e んは別に、各キャラクターは必殺技を覚えるこ 
•_ f 肖瓶魔法とは別に……とはいっても、覚え方 
旧ん杯魔法と違いはない0ただし、キャラクターの 
へ M て、 条件は精霊魔法よりもちょっと厳しい。 
W . 1 しては、必殺と言うだけに威力は相当なもの 
I A 加効果で敵のパラメータを下げるものも存在 
m の場合、 ep を消費することはないが、技ごと 
nri / か定められてし、るので、ここぞとしうとき以外の 
t ( i /. い。ちなみに、ネルシャの場合は、コマンドが 
K . なっており、マイスは/必殺技を覚えることはな 
• 代わりに、精霊獣と呼ばれる精霊を召喚すること 
* ハ/.しかし残念なことに、これは武器を鍛えるこ 
^覚えるものではなく、ストーリーが進むことによっ 
いくものである。 


ぶ电^ 



ド派手な演出とともに敵を攻 
撃する必殺技その威力は通 
常攻擊、精霊麻法の比になら 
ないほど大きいそれだけに使 
用回数には制限があるので、 
ボス戦など、強敵と戦うときに 
使うようにしたい， 



戦闢中に必殺技を放てる 
のは前衛のキャラクターの 
み後衛のキャラクターに 
必殺技を使わせる場合は、 
前衛のキャラクターを戦闢 
から撤退させる必要がある 


システム編 


“へ I 山想いを込めることにより、その女の子の 
靡ん WXKI . 宿ることになる。これによってはじめて 
レ11111 るようになるわけだ。なお、使用でき 

II -t =, . m 去は、込められた女の子の想い=よろ 
P 麝，| ;!わってくる。ちなみに、精霊魔法の効果 

ム钠 V ,りが彩髀するので、同じ精霊魔法を使った 
tl t i 如 M . よってその効果は大きく変わるのだ。ま 
''>*：( (.1 EP を消費するため、使用回数には必然 
• ゎいべ，，しかし、 EP は宿屋などに宿泊したり、ア 
pilvt'IIN ことによって回復できるので、惜しまずに 
ないのだ。 


精霊魔法を種類多く覚えるためには、すべて 
の女の子と付き合つていかなければならない。 
偏りがあると' 覚える魔法にも偏りが出る。 


























































戦闋の流れ 


戦闘が半リアルタイムで進行するこのゲームでは、流れを 知る 

ことはとても重要なこと。理解していないと、考えている間に黼 I 
の攻撃を受け続けることになるので、まずは、画面の見方や戦 M 
の基礎知識を知っておきたい。敵、味方、互いの行動がわかる よ 
うになっているので、画面の情報を理解することはとても重要だ,， 


画面の見方 


ノ^脈ステ—夕補 

現在の/ <•■ティーの^を表している 




mimTF 

敵の行動を表示している F が前衛の行 
動を表し、 B が後衛の行動を表している， 



ンド入力〜実行の手順 


戦闘は、基本的には前衛のキャラクターがメインとなつ 
て戦い、後衛のキャラクターがそ青霊魔法やアイテムで前衛 
をサボートする形になる。戦闘開始後は前衛と後衛のコ 
マンドを選択するのだが、3人パーティーの場合、後衛は2 
人になり、精霊魔法などのコマンドは、どちらか1人しか行 
動を選択することはできない。各コマンドには「待機時間」 
が設定されており、コマンドを決定して、一定の待機時間 
を経過してから前衛、後衛の各ボタンを押すことによって 
〒することがでぎるのだ0 




決定したコマンドは、前衛なら X ボタン、後衛なら□ボタ 
ンを押すことによって、キャンセルできる。これはどんなと 
きでも可能なので、この機能を使うことによって臨機応変 
に行動を決めることが可能になるのだ。 

例えば、攻撃コマンドを入力した後、敵の攻撃により思 
わぬダメージを受けた場合は、行動実行前にコマンドをキ 
ャンセルして回復アイテムの使用に切り替える、といった 
ように、急に訪れたピンチに備えることが可能だ。コマンド 
の選択ミスをしたときのキャンセルも考えられるが、コマンド 
入力後の戦闘はリアルタイムで進行するので、入カミス= 
ムダに待機時間を増やすことになる。コマンドの入力は、 
あせらずに、正確におこなうようにしてほしい。 


パーティーの行動を表示している w 
通り、 Fhontt 、 苗 T 衛を表し、 Back か彳身_ 
表している 


待機時間 ゲージ 

行動決定後、行動を開始できるまての I 
間を表しているゲージが無くなる M 
衛は〇ボタン、後衛は△ボタンて f 叫 
動を実行できる. 


コマンド選択 


待機時間 


キャンセル可能 時« 


実行可能の状態“ベ 
ヤンセルはできるか H 
動実行後はすぐに ： i € 
ド選択をすることにな4 


システム編 




戦闘では、3人の戦闘参加メンノ（一が前衛と後衛に分かれるこ 
とは前述したとおり。では、前衛と後衛の特徴について細かく解 
説しよう。それぞれのメリットとデメリットを理解できれば、戦闘で 
の戦い方も見えてくるし、キャラクターの人数が増えたときに、パ 
—ティー編成で悩むようなこともなくなるはずだ。 


' I .， F •段として、前衛の場合は、武器による直 
ホ阳法による攻撃、必殺技系での攻撃と、ァ 
•哝擎が行える。戦闘の中心に立つだけに、 
I ，' f も多い。しかし、敵の攻撃を受けやすい 
i ，ふるので、つねに HP の残量には気を配る必 
触も必殺技を使用してくることを考えると、攻 
.てめけにもいかない。前衛に立つキャラクタ¬ 
ぶ(、徹して、 ときには回復係に回るという、 臨 
決めてい◊必要があるのだ。 


I " f な行動をとれるのに対し、後衛は行動がか 
M I ハまず、攻撃手段なのだが、基本的にはァ 
け•力 •• なっている。精霊魔法の使用は可能だが、 
I •…きる魔法の使用は不可。回復、治療、攻 
W •呢人のみが使用可能なので、前衛をつねにサボ 
M I H しかし行動が制限されている代わりに、 
A 機状態にすることで「応援」と「ヤジ」を 
1 V 丨 m 呦を取る。この応援とヤジはキャラクターに 
lilfU . •となるが、ほとんどは攻撃補助だ。この効 
り‘ _1で戦っているキャラクターが受けるダメージ 
斯滅されることになるだろう。 


に顥適なキャラクター 


说| / a ゝるキャラクターは誰もが気になるところ 
M . これに関しては正解は存在しない。最終 
I \'一の作戦に委ねられるし、ダンジョンに挑む 
I よって変わってくる。 

> 6だけ減らしたくない場合は攻撃力が高いほ 
III ’が高ければ、精霊魔法やアイテムによる回 
へるので、結果的に HP の温存につながる。 

いんだけ短時間で終わらせたいのであれば、精 
| VV ラクターに全体攻撃の魔法を使わせれば 

，1、 / U イヤーの希望によって前衛のキャラクタ 
丫くるので、やはり正解は出てこない。しかし、 
、厂イー編成をしたほうがいいとし、うことは言い 
なお、戦略を求める編成に関しては、31 
} hU 明らかになる。 


PiBMliiWMl 




必殺技や精霊獣を使用できる 
I のは前衛の特権強敵が多 
し、場合は稽極的に使おう 


敵の前衛の通常攻擊、必殺技は、基 
本的に前衛が食らうことになる 



応援、ヤジのどちらの行動を 
取るかは完全にランタム行 
動するキャラも選択できない 



攻撃麻法は使えないが、例外として、 
ラクデ r = i - スト系に攻撃できる 



ダンジョン内であれば、ボス戦に参加す 
るメンバーを待機させて、待機メンバー 
でダンジョン内を進む作戦も考えられる 
ボスにたどり着しゾこら、再編成しよう。 


システム編 


□ □ 


戦 M は冒険 i める f り避けては通れないもの。この I 
さ无て：^ばそ装け一系になるので、このへージ象 


S シ 

T5 


ーシステムの金嫌を知雄としてお 
iiKB してほしい0 
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頻繁に起こりうる戦闘は、なによりもいちばん多くするイベントだ H 
各コマンドによる効果を知りつくすことは、戦闘というイベントを_ I 
羅することにつながる。前置きはさておき、とりあえずはこの項目 I 
に目を通してみよう。キミが気づかなかつた何かが書かれているか I 
もしれない……。 


前衛は戦闘に対じ r 積極的に行動を取づ r いくポジシヨ 
ンなので、その内容を知る必要性はとても大きい。ひた 
すら攻撃に徹するだけの戦略は論外。前衛の取れる行動 
をしっかりと把握し、効率よく戦って、確実に戦闘で勝利 
できるようにしたいものだ。 

武器による直接攻擊攻撃の対象は敵の前衛のみとなっている 
確率によるクリティカル、連続攻撃のどちらかが放たれれは、敵に 
大きなダメージを与えられる 

取得している精霊魔法を使用するコマンド前衛の場合、回復や 
治療、攻撃麻法のすべてを使えるので、戦闘の優劣に与える影響 
は大きい使用の際には EP を消費することになる 

取得している必殺技（マイスは精霊獣、ネルシャは着替え）で敵を 
攻擊するコマンド技ごとに使用回数が定められているので 、 EP 
を消費することはない 


基本的には前衛のキャラクターをサポートするポジシヨ 
ンなので、限られた行動のなかでどれだけ戦闘に影響を与 
えられるかが課題となる。各コマンドの内容を把握し、前 
衛にかかる負担を少しでも減らせるようにしてほしい。 



応援、ヤシの効果はキャラクターによ 
って異なる各キャラクターの効果 
は、右ページを見てほしい 


コマンド 選択後から実行までの待機時間。この時間は、 
選択した コマンドに よって異なっている。精霊魔法の場合 
も、使用する魔法によって待機時間はことなるし、アイテム 
を使用する場合も同じことが言える。待機時間は、キャラ 
クターの素早 さと選択した コマンド によって決められるの 
で、当然ながら、同じ コマンド でもキャラクターによって差は 
あり、素早 さが上がればそれだけ待機時間は短くなる。こ 
の待機時間は、戦闘の優劣に与える影響が多い。 コマン 
ドにカーソルを 合わせるだけで確認できるので、 各 待機時 
間はつねに確認するようにしてほしい。 


所持してぃるアイテムを使用するコマンドアイテム選択 W 
要であれば、さらに対称となるキャラクターを選ぶことになる1 

I 防御態勢を取ることによって、敵の物理攻撃のダメージを M 牖 1 
きるコマンド.このコマンドにかぎり、決定後すぐに実行され fttl 
J が現れる 

前衛のキャラクターを戦闘から撤退させるコマンド待機時 Ml 
経過すると、そのすぐ後ろにぃるキャラクターが代わって前 itW 丨 
るこのコマンドによって戦闘から撤退したキャラクターは . A / 
残ったパーティーが全滅することになっても戦闘には復播しない 
残ったパーティーが戦闘不能になったらゲームオーバーにな* 

I ハ•ーティー全員が戦闘から離脱するコマンド待機時間 
に離脱を試みるが、失敗する場合もある実行の正否は的 
I 素早さなどが問われることになる 


I 何も行動を取らないコマンドだが、ランダムで味方を応授、もい:|| 
敵にヤシをとばすことがある基本的には攻撃補助の効*か WI 
J れるので、成功すれは戦闘を有利に進められる 

] 取得している精霊魔法を使用するコマンドだが、選択可能の II 
ンドは限定されている敵を攻撃する魔法は使用できないか 
テータス異常などの効果を持つ、攻擊補助魔法なら使用イ 
J はできる 

1 所持アイテムを使用するコマンドで、内容は前衛のものと间 I れ 
しかし、このコマンドによって、後衛にも敵を攻擊する手段か Hl | 
J れるのは大きい 



同じコマンドを選んでも、 

の素早さによづ r 待機時間は若干変 
わってくる 


システム編 
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EH ぼ系_ 

M . へを消費することなく攻撃補助などの効果 
前衛を支援)とヤジ(敵前衛のパラメー 
fV n *) の行動は、「待機」を選び続けることで、 

テつのどちらかが実行するのである。基本的 
PMK MJ i U ほど重要ではないが、長期戦ともなれば 
• 丨則 | ( 口卟間や戦闘後の hp 残量に大きな影響 

_仆_ I へ6実行キャラクターがランダムである以 
/の効果をあてにするならそれなりのパーテ 
ftMi/i v «>だ,,下にキャラクターごとの応援とヤジの 
w 介しているので、ぜひ参考にしてほしい。 


U12 


臓 

ヤジ 

クリティカル率アップ 

敵の回避率ダウン 

HP 回復 

敵の攻撃カダウン 

防御カアップ 

敵の防御カダウン 

攻撃カアップ 

敵の攻撃カダウン 



ラク ターとの 相性 


パ > 発動率は、前衛に立って し、る キャラクターとの 
•-丸‘ I ；っている。その確率を簡潔にまとめてみたの 
'( 參考にしてほしい。これを読めば、各キャラク 
い . なのかがなんとなくわかるだろう。 

•女の子に対する発動率はよろしく度によって 
変化。ソウシが前衛のときの発動率は若干 
低く、ムーサに対しては高め。 

• マ イスに対する発動率が高く、ムーサは若干 
低め。ソウシに対してやや高いのは気にな 
るが、他のキャラクターに対しては平均的。 

• ウィナに対する発動率が若干高めだが、ソウ 
シ への発動率はとても低い。カイリーンに対 
する発動率も若干低いが、他は平均的。 


ゥィナ 

…仲間意識が強いからか？どれも平均して高 
い 発動率。しかも、 ムーサに 対する発動率は 
ずば抜けて高い。 

ソウシ 

…マイス、ウイナに対して若干低い。それ以外 
は平均的で、カイリーンに対する発動率がけ 

っ こつ高い 0 

カイリーン… 

…マイス、ソウシに対してやや高め。厶ーザに 
対しては若干の低さはあるが、他のキャラクタ 
一は平均的だ。 

ネルシャ 

…マイス、女の子には発動率はやや高く。ムー 
サ、 ソウシに対しては普通としヽったところ。 


_ハ3 < 丨 1 や魔法によって引き起こされるステータス異 
[ V 山， vni 、 軽度のもから重度のものまでさまざま。 
m 1/,からず戦闘で不利な状態に立たされることに 

眠らされることによって数ターンの間、行動ができなくな 
る,,時間が経過すれば自然に目覚める。 


なるので、その状態からはすぐに抜け出す必要がある。こ 
こで、ステータス異常によってどんな状況に陥るかを認識 
し、すぐに対応できるようにしてほしい。 



体がしびれてしまい、行動不能になるが、時間の経過によ 
る自然治癒が可能 3 全員がこの状況に陥るとゲームオーバー。 


魔法を唱えられなくなるステータス異常。時間の経過によ 
る自然治癒が可能。 


キヤラクターが混乱してしまい、行動選択ができなくなつ 
てしまう 3 時間の経過による自然 i 尚南が可能。 



敵に操られる a 操られたキャラクターは行動不能になる C 
師獅何能 c 

毒によって一定時間ごとに HP を奪われる。効果は治療す5 
まで、戦闘終了後も続く。 


攻撃を食らった® g で、待機時間をコマンド選択時の;!超^こ 
戻されてしまう。 


HP が0になると戦翻不能となる。戦闘終了後、 HP 1 の状態 
で截闘に復帰できる。全員この状態になるとゲームオーバー。 


ソス丁ム編 




ここからは、ゲ—ムの*本となるシステムを«^^ょぅや’ 
メニュ—画面 K とん e れるのかをここ！^えしい" 


爾霊魔法 


後はたのむ 



































































































ひと味違った戦闘システムを持つサウザンドアームズ。ここ 
は、その「ひと味違った部分」をトコトン利用して戦闘を簡単に す 
る方法を伝授。しヽくつもの戦法を知っていればそれだけ楽しく 
ラクに戦闘を制していける。現在苦しんでいるダンジョンも、ここ 
を読めば比較的ラクにクリアできるようになるだろう。 



コマンド選択と実行コマンドが分けられてし、るシステムを 
利用した戦略だ。攻撃力の高い敵と戦うときは、後衛の 
キャラク^一に回復魔法、もしくは回復アイテムを選択させ 
た状態にじぐおく。このとき、前衛のキャラクターは攻撃 
に徹じ r いること。そじ r 、 前衛が少じ r も大きい夕 y —ジ 
を食らったら、すぐに実行ボタンを押じ CHP を回復するの 
だ。この戦法を使用すれば、ボス戦などで時間的なムダ 
がなく前衛の HP を回復できるのだ。眠りや麻痺で行動を 
封じてくる敵などと戦うときは、治療魔法や治療アイテム 
を使用じ r 待機してし、ればいし、わけだ。この戦略はいろい 
ろな場面で応用が利くので、必ず覚えておきたい。 


KvihTj 




I 、ままでのゲームでは、防御コマンドを使用することはあ 
まりなかったことだろう。1ターンの間、敵の攻撃で受ける 
ダメージを軽減するかわりに、敵にダメージを与える機会を 
減らすことになるからだ。しかし、防御コマンドがコマンド選 
択直後から効果を発揮することと、コマンドキャンセルがで 
きることを利用すれば、ダメージを軽減しながら攻撃をおこ 
なえるわけだ。想像はついただろう。そう、この防御コマ 
ンドは、敵が必殺技を放ってくるときに有効なのだ。素早 
いキャラクターなら、必殺技を防御—コマンドキャンセル— 
攻撃コマンドの実行で敵の攻撃を防御してから反撃する 
ことが可能だ。どんな敵でも必殺技を放ってくることを考 
えると、この重要性はとても大きい。敵の行動表示をよく 
見て、必殺技を放ってきたら即座に防御だ。 


必殺技は、前衛しか使用できなし、ことを考えると、そんな 
に乱用できるものではなぃ。しかし、「後はたのむ」のコマ 
ンドを使用することによって、この考えは覆すことができる。 

例えば、1人のキャラクターが必殺技を2回使用できたと 
しよう。すると、2回 X 3 人で6回も必殺技を放てることに 
なる。これならば、たとえボス敵でも耐えられるものではな 
ぃ。しかし、敵が生き残ってしまうと、1人で戦闘をしのがな 
ければいけなくなる。このことを考えると、最後に残るキャ 
ラクターは、オールマイティに戦えることが条件となる。攻 
擊力 がそれなりに高く、精霊力が高いキャラクターを選ぶ 
といいだろう0 


この戦略は、実行するキヤラク中- 
の素早さが敵の素早さを上回 
いないと成立しない素早さの I 
いキャラクターを前衛に配置しよ） 


次々とキャラクター« A 
れ替えて必殺技を_ 
発全力を尽くし（働 
しに掛かるとは、この I 
うなことを言うのだろう 



戦闘開始直後、いちばん前にいる 
キャラクターはなにも考えずに必殺技 
ダメージを受けても気にしない 



システム編 


V けるダメージを極力減らす。これはダンジョンに挑むときに求められて 
4件だろう。これには HP と防御力の高さが必須となる。攻撃面では、 
掣りを重視するか、手数を重視するか悩むところ。敵の攻撃を受けて 
n . 擊で倒すなら、ムーザ、ウイナを前衛におくといいだろう。つねに敵 
»り/，早く攻撃することに期待するなら、素早さが問われてくる。これの条 
舯はマイス、ソウシが当てはまると思われる。後衛のキャラクターは、応 
呦果によって決めるとよい。 


申_を早く終わらせたい。これは敵の数が多いときに誰もが思うこと 
これを実行するには、前衛キャラクターの能力が問われてくる。 
_1.乎も足も出させずに戦闘を終わらせるなら、攻撃力と素早さが高い 
負 Mi ! 置し、多少ダメージを受けても戦闘時間をとにかく短くしたいなら 
«悄霊力の高い者を配置することになる。前者の場合は、直接攻撃 
を一体ずつ片づけていくため、それなりに時間は掛かるが、後者なら、 
t f 本攻撃魔法を使用することによって、短し、ターンで敵を一掃できる。 


\ \，ラクターの相性と応援の効果をもとにパーティー編成するのもお 
仏ろい。し、くつかの例を紹介するので、編成の参考にしてほしい。 

ソヂィナ+ ネル シャ……前衛にソデ<大後衛にネルシャを配置。ソディ 
»が魔法でダンージを与え、消費した EP をネルシャの応援で補給できる。 
ム_ザ+ ウィナ ……前衛にムーザ、後衛にウィナを配置。ウィナの応援 
■' \ヴで、肉弾戦をより有利に展開できる。 

0イリーン+ ソウシ ……カイリーンの手数の多さを、ソウシの応援、もし 
• I よヤジによって磨きをかける編成。 


3〇 


援、ヤジを作戦 


必殺技乱舞で敵を圧倒する 


闘を短時間で終わらせる 


時間差を利用して危険を回避 


システムを 
活かした戦略 


幢力なバーテイ 
編成する 


好きなキャラクターで戦闘に挑む。やはりこれが理想となるわ 
けだが、これだけではつらい場面も出てくる。そこで、ここでは戦 
闘力の高いパーティーを組む方法を伝授しようと思 3。 これを覚 
えれば、自分のお気に入りキャラクターを活躍させる、理にかなっ 
た強さを持つノ（ーティー編成も、思いのままだ。 


♦ヤラクターごとの特徴を覚えよ 


において、キャラクターの持つ能力を把握すること 
‘.か P 要なこと。下の表を見て、キミが使いたいキャ 
つの能力を把握しよう。そうすれば、その能力を活 


イス 


かすために必要なキャラクターも見えてくるだろう。また、 
パーテイー編成の例を目的別にし、くつか挙げてみたので、 
参考にしてほしい。 


パラメ 

ータの特徴 

名前 

バラメータの特徴 

肉弾戦、魔法戦をそつなくこなせる万能キャラクター。 
素早さが高いので、手数の多さにも期待が持てる。 

ソウシ 

攻繁力がそこそこ0素学さが高く、連続攻^も高い 
ので手数に期待できる。«*はそれなりといったところ。 

攻撃力は乏しいが精霊力がかなり高ぐ素早さにも期待 
ができる。しかし、 HP の低さにやや不安が残る。 

カイリーン 

攻撃力はイマイチだが、連続攻撃率が高い。素早さ、 

戈で 、手数の多さと去の南こいか 1字てる。 

魔法には期待できないが、 HP 、 攻擊力、防御力と、肉 
弾戦で問われる要素は兼ね備えている。素早さは低め。 

ネルシャ 

攻繁*は低いが、群さ、輸痒高め。精霊* 

か為 VD で、魔却滅*に鱗できる 。 H P はかなり低い。 


HP 、 攻擊力、防御力が高く、素早さは可もなく、不可 
もなくといったところ。精霊力もそれなりに高い0 


闘でのダメージを抑える編成 
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ウキウキ度の影響と変化の法則 


〕 


局いとき 


ウキウキ度が女の子の感情のバイオリズムを表しているのは、23ページ 
で紹介したとおり。ウキウキ度が高しゝときにデートすればそれだけよろしく度 
は上がりやすく、逆に、低 I 、ときにデートした場合はよろしく度が上がりにくく 
なるわけだ。常に変動しているウキウキ度だが、この変動には、女の子ごと 
にある程度は特徴があるのだ。 

基本的に、感情の変化は、感情を表すハートがいちばん低し\状態からス 
タート U 時間が経過していく 
ごとに MAX へと高くなってい 
く。そして、 MAX にたどり着い 
た後は下降していぐこの変動 
を繰り返すことになっている。 

感情の変化のスピードは女の 
子によって違いがあるが、周期 
はある程度決まっているのだ。 

ちなみに、ウキウキ度が高いと 
きと低いときでは、女の子の表 
情に変化が現れる,， 




鍛冶場でウキウキ度を確認することはできるが、ウキ 
ウキ度が鍛える武器に影響を与えることはない 


女の子の感情と 


f 器が小さければ想いは受けきれない3 

マイスのみのパラメータ「愛の器」とは、ずばり女の子の想いを受け止 
めるための器なのである。この器が小さいと、たとえデートを繰り返し r 女 
の子の想いを強くしてもそれを受けきれず、こぼれてしまうというわけだ。女 
の子の想し、が先行じ r しまうと、次のような状況が見受けられるようになる。 

愛の器が1の状態で、女の子のよろしく度が4になった場合。鍛冶をす 
ることによってよろしく度1の精霊魔法や必殺技は覚えられるが、愛の器が 
1である以上、それ以上のレベルのものは覚えられない。この後、愛の器 
が4になったとじ r も、よろ u 度が2〜3のときの魔法は覚えられない。 


精霊級冶師としては、鍛冶だけでなく、女の 
との接し方や、女の子の想いが武器に与える 
を理解しておく必要がある。ここでは，良い I 
を作るために欠かすことのてきない、愛の器や 
ろしく度、ウキウキ度について説明しよう。 




マイス専用 パラメータ である「愛の器」。この 
数値はマイスのレベルアップにともなって上が 
つていぐ 


愛の器が小さいと想いを 
受け止めることができず、 
よろしく度のレベルが高く 
ても、その効果は器の大き 
さの分しか発揮されない。 


器が大きければ、女山 f « 
想いをすべて受け 
る。鍛冶で武器を脚 ，I 
とき、よろしく度が上/ 1»| 
度に効果は現れる. 



ウキウキ度が高けれは、女の子 
の表情もより明るく、やはり、 
低いときよりも質問の内容に 
も明がある 



ゥキゥキ度が低い状態のデ— 
卜女の子の表情に陰りが見 
られる質問の内容も、悲し 
げなものが多い 

s 


精霊鍛冶師マニュアル 



デートの知識は精霊鍛冶師にとって箱対に欠か 
せないもの。そこて、デートに関連する特別イべ 
ントについて紹介しよう。普通にプレイしていて 
は気づかないところも「一流』と呼ばれるために 
31 は知っておく必要があるのだ。 









鍛冶師マニュアル 


いハ ： キスをしてもらったときのメ 1 


リット J 


め I ットモードで、別れ際に女の子からキスをしてもらったこと 

' I .てもらったときはうれしいものだが、これによるメリットはだれ 
いいぐ W われる。実は、このキスをしてもらった回数はつねにカウ 
f ラブマイスター•キッスじじいと呼ばれる人物に会うと、その 

II くにアイテムをもらうことができるのだ。どれも貴重なものな 
M /» r からキスをたくさんしてもらって、すべてのアイテムを手に入れ 
、しムみに、キスの回数はキッスじじいに聞くことができる。 


miumtm 

キスの回数 

I 7 イテ厶名 

キスの回数| 

II 4 

3 

カエルのきぐるみ 

20 


5 

ダイヤのゆびわ 

25 

善“… M/” 

8 

システムディスク 

30 

M 山 W ん 

10 

八ードガントレツト 

40 

M _卜|"いめ 

15 

□ ードガントレット 

50 


むの F に質問で きる特別デートスポットの存在 


卜りに - -卜したとき、最後にマイスから女の 
n 問.. I るイベントを体験したことはないだろ 
| fru 、 このイベントは女の子ごとに発生場 
pi r おり、その場所で女の子に途中で帰 
mit リことがなければ体験できるのだ。質問 
II * 嘀丨 I (よ し、くつ かあり、女の子の過去の思い 
I ' 細かく知ることができる。なかには、 

+丨 I I — ドにおいて役に立つものもあるの 
m (間いておきたいところだ。 



C 


ップ!〕 


〇 の子の 秘密を見つけてよろしく度ア 


b ' 1 <に 入る女の子、 ソデペナ、 ウイナ、カイリーン、ネル シャ にかぎ 
m 川な イベントが用意されている。やはり女の子はだれにも知られたく 
…あるようで、それを女の子がパーテイーにいるときに見つけると、 
^ (. 内緒に ……」と口止めされ、秘密を共有することになって親密 
r その 女の子のよろしく度が、無条件で1つあがるのだ。女の 
し（，知ることができ、よろ IX 度をあ If るための MP も節約できる。 



うまく 会話をこなせれば、デ—卜の最後にキ 


女の子の話はどれも内容が濃いので、 
必ず聞いておきたい 


キスの回数はキヤラクタ—ごとに分け 
られて記録されているしかし、この 
じいさんはこの情報を一体、どこから 
仕入れているのだ •つ 


やはり、人に知られたくない秘密は自分の 
部屋に隠すのが安全といぅことは、女の 
子の部屋を調へれば…… 
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女の子について理解てきたら、今度は武砂 
特徴を理解しよラ。ここては、锻えた武器の： 

と、扱い時の注意点を紹介。これを知らすに I 
器を鍛えても真の楽しさを感じることはてきない 
し、最強と呼ばれる武器を作ることもてきない 




セーブ& 口ードで武器を HH ん 
果比べてわかるようし 
の数値内で攻撃力と P/illMl 
変動している 




レ ^ lb 

微僅 



武8 


鍛冶による武器バラメータの変化 


武器を鍛えると、攻撃力と防御力を上げることができ 
る。この上昇幅は、ある程度ランダムになってし、るのだ。 

武器の攻撃力と防御力は、レベルごとに数値が設定 
されており、武器を鍛えたとき、その数値の範囲で上下 
するわけだ。ランダム値を気にしてセーブとロードを繰 
り返せば、「そのレベルで強い武器」を作ることは可能 
だが、手間が掛かるのでオススメできない。仮にそのレ 
ベルで最低値となっても、次のレベルで数値が一気に 
上昇することになる。その逆も十分にあり得ることだ。 


E 青霊魔法はすべて武器に込められてい0 



忘れてはいけないのがこの知識。精霊魔法、必殺技 
は、キャラクターが取得するものではなぐ武器自体が 
取得するものなのだ。もし、強力な武器を手に入れた 
場合、その武器に持ち変えることによて攻撃力などの 
数値は上昇するが、精霊魔法や必殺技の使用はできな 
くなる。このことを知らずにボス戦などに挑むと苦戦する 
ことは目に見えている。強敵と戦う前は必ずメイン武器に 
持ち変えること。ちなみに、マイスの精霊獣だけは別で、 
たとえ武器が変わづ r も使用不可にはならない。 



武器グラフィックの変化 

ステータス画面と、戦闘中の武器のグラフィックは、武器を鍛冶で鍛える 
ことで変化していく。最大で7段階目まで変化していくのだ。この変化の 
レベルはキャラクターごとにことなり、各キヤラクターのグラフィック変化レべ 
ルは下の表のようになっている。 


1 キャラクタ-名 

変化レベル 

マイス 

10 • 20 • 30 • 40 • 55 • 70 

ソディナ 

15 • 25、35 • 45 • 60 • 70 

ムーザ 

10 • 20、30 • 40 • 50 • 60 • 70 

ゥィナ 

23 • 32、41 • 50 • 60 • 70 

ソウシ 

27 • 36、45 • 53 • 62 • 70 

カイリーン 

30 • 36 • 43 • 50 • 60 • 70 


※ネルシヤに限り、レベル 
による針のグラフィックの変 
化はありません， 
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I •七く度を 下げて1つずつ魔法を覚える 


' I -が摘ってしまい、よろしく度もかなり上がっている場合は、 
./,• しらの方法で魔法を覚えることになる。 

» ,がそろった時点で、それぞれの女の子とデートをして、悪印 
. れを繰り返せばよろしく度は徐々に下がることになる。そし 
HI f ， 1まで下げたら、鍛冶で精霊魔法を覚えながらよろしく度を 
. m ' a 、 くのだ。読んでみると簡単なように思えるが、よろしく度 
, I り/)下げるほうが膨大な時間と MP を必要とする。これまでに 
へ I けてきた3倍以上の苦労を強いられることになるのだ。 



無理の ない全魔法取得計画 



精霊魔法や必殺技の取得が、各女の子のよろ 
しく度によって決まることがわかれは、全キヤラ 
クターにすベての精霊魔法、必殺技を取得させた 
くなるのが人というもの。ここでは、その「一流」 
と畔ベる武器を作る2つの方法を紹介しよう。 




ぃソ-卜した時点で全魔法取得を目指す場合は、こちらのほうが 
よ、•ゝ）そくプランの説明をしよう。 

" a ろしく度1のラクナは、序盤から中盤まで欠かせないので、必 
f して、比較的仲間になるの時期が早し仏ーザとウィナが登場 
I へしく度を1のままにしてラクナを覚えさせよう。その後成長に 
• から後半のボス戦で必要になるソディナのよろしく度4のラ 
令 アイテムで補う手もあるが、膨大な資金が必要になる。 
* げんればあとは簡単。全員がパーティー入りするまで、冒険を進 
V 員そろったら、各女の子のよろしく度を下げよう。 


ソデイナと武器を打ち、ラクナを取得 


去 

I 

■ 

暑 


ムーザ、ウイナノ c - テイー入り、よろしく度は1のまま 


回復アイテムを大置に買う、もしくはラクデルを覚える 


ソウシ、カイリーン、ネルシヤを仲間にする 


全員のよろしく度を下げる 


全魔法取得 



どんなに優れた鍛冶師でも、絶対に出せないほど切れ味の良い武器の 
存在を知づ r いるだろうか。それら武器は、自らの力を封じ込め、みすぼら 
しい姿に変えているらしい。見つけたままの状態だと役立たずの武器でしか 
m StJ ないが、あることをすると真の力が解き放たれるようだ。冒険を進めている 
とき、まったく役に立たない武器を手に入れているだろうか？もしそのよう 
な武器があるなら、プレイヤーの手でそのど r つもない力を解放じ r ほしい。」 
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攻«カアップ 


ツ—シヨットモ— ドでは、 とにかく 女の子の機 
嫌を損ねる ような 行動を取る とよい ミニ 
ゲ—ムの場合は、最低評価を取り続ける 




ウイナの応援はボス戦で重宝するマ 
イト ガッツを覚えているなら、それを使 
用するとよい 


戦闘に参加するメンバ—はマイス、ソデ 
イナ、ウイナの3人がベスト精霊力の 
高いソデイナは、回復係に欠かせない 
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チヤラクター別デート攻略 

分 


物語の最初で仲間になるのが、 この ソデ イナ でん, 
兄であるジャービルが精霊鍛冶師であるためなの/)、プ 
精霊の声に耳を傾けることをなによりも大切なこと ノし 
マ イスにそのことを学ぶように伝える。 

初めて彼女と出会ったものは、おしとやかな お 姐 ml 
のイメージを持つことだろう。しかし、実際のところ U 、、 

に 優しぐ 気が利く女の子であるが、根底では気が強い _ 
分があり、他の女の子に 目が し、 く マイスにちょっと キ、ソ I 
恭琴度を示すこともあるのだ。 


—"T ： I" n 


物語のキーキャラクターである彼女の重要性は、取得魔法にも現れて 
いる。 RPG で絶対に欠かせなし、回復魔法のラクナ系、そして、防御魔法 
のバリア系を覚えられると t 、うだけでその意味は理解できるだろう。また、 
よろしく度が1の段階でソデイナの必殺技 • ダンシングナイフが覚えられる 
のはうれしし、かぎり。早期にこの必殺技を覚えられるおか ( f で、マイスと2 
人のとき、戦闘においては大将的な切り札として存在する。よろしく度を 
積極的に上げてし、きたいが、ウイナが登場するまでは我慢したい。ラクナ 
とダンシングナイフで戦闘をしのぎ、後に登場する厶ーザとウイナにもラク 
ナを覚えさせれば、物語中盤までの進行はとてもラクになるのだ。 


ラクナ、ダンシングナイフ（ソディ n 
ヒユン、八’リア 


ジオン 


ビカン、ラクテリレ 



ウォールパリア、ボワン 
ピカデル 
ボワ オール 


※取得魔法リストの0内の名称は、 f<M 
クター専用の技であることを表してい : H 


—N 丨 |， i | 丨 1 1 

やはり、普段から身につけてし、るものをプレゼントされると喜 
ばれるようだ。また、植物を育てるのが好きなようなので、その 


ワードは「女の子らしさ」といったところだろう。アイテムの1 
イスは難しいが、キーワードに気をつけてプレゼントを選出< 


系統のものもなかなかよし、反応が得られる。 

プレゼントのキー 

ば、大ハズレを引くようなことはなし 、だろう。 


アイテム名 

評価 

アイテム名 

評価 

アイテム名 

評 儀 

ヒマワリのはな 

¥ 

かいのくびかざり 

¥ 

みずたまの u ボン 

¥ 

ポトス 

雩零顰 

しゃれたイヤリング 

零零 

じゆんばくのリポン 


ラブラブな本 


ピンクのマニキュア 

¥ 

オルゴール 

零零 ▼ 

クマのぬいぐるみ 


モモのけしよ5すい 


ガラスのすず 


ダマシーにんぎょう 

零 

八‘スエツセンス 

¥ 

タマのすず 

V 零雩 

ダイヤのゆびわ 


こぶりなクシ 


きんのすず 


/ \ 一 卜のペンダント 

¥ 

おしゃれなブラシ 

¥ 



サンゴの ブローチ 

罾 

ヒンクのリポン 

零顰 




•:プレゼントリストは良い反応が得られるものの中から選出し、それを3段階評価でつけてあります。 


— V 零—零零▼の 順に高くなってい .‘ H 
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クツキンクバンサイ 

〜スキでよかつた〜 


• H.：l •力勝負のクッキングゲーム 

b . > * 从に料理を作るミニゲームだ。ジャ—ビルの修行にあったミニゲ 
Lit ^ ^ ( 、るだろうか？基本的な ルールは それと同様、やはり記憶力と正 
ivn が問われる。ソデイナが上下左右の4力所に動くので、それぞ 
|啪 if ふ川応したボタンを押して行動をたどればオーケー。ジャービルのミ 
misf 肩い、 アクションを取ることがないので、難易度はそれほど高くない。 
" uir が5秒であることと、ゲームが進むに連れて移動回数が増えて 
_ « t 6と侮れるものではない。80点以上を出せば「良」の評価がつ 
ベ，パーフェクトにこなせれば「優」がつけられる。 




ソデイナのたどったルートを、ボタン 
操作で追いかけるミニゲーム。ステ 
ージは10まで用意されており、最終 
ステージまでミスがなければ「優 I の 
評価がつけられるちなみに、ミス 
をしても先のステージに進むことは 
できる 



ソデイナの行動をメモに残そラ 

10ステージあるうちの、6ステージくらし、までは余裕をもって覚えること 
ができるだろう。問題はその後のステージ。記憶力が問われるこのミニ 
ゲームでは、やはりメモを取るなどして、ソデイナの行動を記録として残し 
ておくといい。流れとしては「ソデイナの行動—同時にメモを取る—行 
動をたどる」といった形になる。幸いボタンの位置が上下左右に対応し 
てし、るので、方向を記録するのもいし、だろう。各ステージの移動回数は 


右の表の通り。 



I ステージ 

移動回数 | 

1〜2 

2回 

3〜4 

3回 

5〜6 

4回 

7〜8 

5回 

9〜10 

6回 
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ツーシヨツトモ_トブドバイス 


參つねにまじめな回答を心がけよう 



夢を大切にしている面があるので、 ru 參| 
クな回答は彼女の心をくすくることかひ毳 


スケベな行動、スケべ心に連想される .I )<!_ 
答は、ソティナの機嫌を損ねることにな昜1 


ソデイナとのツーショットモードの難易度はそれほど高くはない。とはいって 
も、気をつけて回答してし ヽるつもりでも 、ソデイナの機嫌を損ねることがけっこ 
うあるので、ここであけてしゝる項目に注意し、会話の途中でソデイナが帰ってし 
まうことのなし、ようにしてほしい。 

会話の注意点としては、まじめな回答が要求されること。ソデイナがマイス 
の何かを聞いてきたとき、笑いを取ろうとしてもそれは逆効果。ソデイナはジャ 
ービルとマイスに対しては厚し、信頼を 
寄せてし、るので、真剣に聞し、てあげるこ 
とが大切なのだ。また、スケベな行動 
は軽蔑のまなざしを送られることになる。 

しかし、どさくさにまぎれて抱きついたり 
する分には意外な反応が返ってくること 
があるので、そのあたりの選択肢を見逃 
さないようにしたい。状況の見極めが 
難 U 、ように思えるが、ようするに、あか 


らさまなスケべ心を出さなければよいと 


言うことだ。 

会話では植物や食べ物のことが多く 
出てくることになるだろう。これはほか 
の女の子にも言えることだが、趣味を合 
わせておくことが大切なのだ。しかし、 
女の子が苦手なものに対して立ち向か 
える勇気を示すことも重要である。 


〇会話中の注意点 

♦何ごとにもまじめな回答を心がける 
着露骨なスケベ^^、は厳禁 
春将来の話はロマンチックな返答 





> HP 


•ビルの会話でよろしく度アップ 

じ•ソンョットモードで、し、ちばんよろしく度があがりやすい内 
M 山,：とを話しているとき。昔から強い袢でつながっていた、 

■ / 人の兄は、ソデイナにとっては親同然の存在。マイス 
えを守ってし、るとわかれば、それだけソデイナにとっては 
V 'ベしかし、ソデイナ自身はそんな自分がブラコンなので 
1*1,1、 r は不安に思っている。ここで、そのことにうまくフォロ 
'• f スに大きな信頼を寄せてくれることになるのだ。このこと 
ぃ，.、 会話表を見れば一目瞭然。他にも、ソデイナに対する 
- , ia ことを示した場合も、同等の効果が得られる。 



wuli に刻まれたよろしく度 


小イズビーにあるジャービル家のソディナの部屋。そこにある 
ッドの横をソディナがパーティーにいる状態で調べてみよう。 
冷ると、「思い出の1ページ」を見つけることができ、ソディナのよ 
M ，く度を上げることができるのだ。しかし、このイベントはボイズ 
I が崩壊した後だと、ジャービル家に入れない=べッドの横に 
ある「思い出の1ページ」を見つけられない、ということになる。 
.1 うするに、霧の谷の洞窟のイベントを終える前に見ておく必要 
かあるといラことだ。 



a 


- イナ：早く大人になりたいな… 


ス：今のキミもステキだよ 


H 



ソデイナ： 植物って 

お水をあげる時とかに話しかけてあげると 
綺麗に花を咲かせてくれるのよ 


マイス： それって精霊が宿っているから？ 


/ブナの幼き頃の思い出 y 

> 广イナに質問が'できるデートの場所は、ボイズビ 
• ハ吡行場。しかし、ボイズビーはイベントによって 
li *, 的にデートができなし、状態になる。とはし、って 
ハ I ! 川バ I 的にそれほど長し、ものではなし、ので気にす 
C •ことはないだろう。 

間の中には彼女の初恋の話や、兄•ジャービ 
<1,*の強い袢が語られるものがある。どれも、知 
( b ' けばソデイナとの会話で役立つものなので、 
v ,1閜いておいてほしい。中には、イベントに関わ 
w ントもあるのだ。 


飛行場がソデイナの特別デート 
10回以上質問に回答 
、マイスから質問するこ 



t 、までこそ戦閥で活躍できるほどの丈夫な体 
だが、幼 t 、頃は病弱だったらしい 




ソデイナに対する想いを強く伝える こと も大切 
話を そらそうと せす、まじめに答えよう 




ナィナの「思い出の1ぺ—ジ」いつたいどんなこと 
が書かれているのだろ•つソデ ィナの 慌て具合を 
見ると' ただこととは思えない 
























































言動は男勝り 

出会いを見てわかるように、戦うことはなによりも好きで、男らしい 人 
物に惹かれるところがある。そんな彼女だが k ときには女性としての 
魅力をアピールしてくる。自分らしい自由な生き方をこのんでいる 
ので、思つてし、ることは ノ V ツキリと 口に 出す性格を してし) るのだ。 



戦い好きなウィナの性格は覚える魔法にも現れている。基本的に攻撃、攻撃 
補助系が多く、火属性であることから、やはり炎系の攻撃魔法を取得できる。炎 
系の攻撃魔法をすべて彼女から覚えることになるため、その気になれば、早期に 
全体攻撃が可能である「ホノバース」を覚えることも可能だ。しかし、攻撃補助 
である「マイトガッツ」はできるだけ多くのキャラクターに覚えさせたいので、よろし 
く度を上げるかは悩むところ。 

取得する魔法が少ないところは気になるが、その理由はムーザの必殺技すベ 
てが、彼女と剣を鍛えることによって取得することになっているからである。これ 
はムーザがウイナに好意を抱いてし、るところから来てし、るのだろうか？ 


■ I I m 1 1 II ■ 


よろしく度 取得麿法•必殺技 



ホノン、 ニヤ ム 
ポワン、マイトガッツ] 
ス I -ームバインド（ムけ I 

ラクナ、ホノ八‘ース^ 
□ックゲイザー（ウイ m 
ダイナミックサイクロン（ム 
ラク バース 


※取得魔法リストの （） 内の名称は、そ (/ M け 
クタ ー 専用の技であることを表しています，1 


残念なことに、ウィナにプレゼントして大喜びしてくれるアイ 
テムはほかのキャラクターに比べて少ない。とはし、っても、他 
のアイテムをあげてもまったく効果がないとし、うわけではないの 
で安心してほしい。しかし、下のプレゼント表を見てわかるよう 
に、ウイナが喜んでくれるものは他のキャラクターのようにわか 


りやすし、ものではなし、、「弱々しさ」をイメージするような心 (/111 
オススメできなし、ことは確かだ。それらに当てはまるアイテ/、14, 
喜んでもらうどころか、嫌がれる恐れすらある。 ただプレ in 
するのではなく、ツーショットモード時の会話を参考に、 .1. •:磚 
味してから選択しよう。 



•:•プレゼントリストは良い反応が得られるものの中から選出し、それを 3 段階評価でつけてあります。 




零▼零 の順に高くなってい 
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同時出現の対応法を身につけよラ 

UIIM I ノノ このミニゲームのポイントはウイナを絶対に叩かないことだ。ウイ 
メ ナを叩し、てしまうとその時点で「優」の評価を得ることは難しくなる 
だろう。問題はプレイ時間が20秒経過したあたり。複数のパネル 
が同時に開かれることになるので、ウイナでなし、かを瞬時に判断す 
る必要がある。そして、残り時間が10秒を切ったとき。ここでは、左 
右を含めて4匹以上のダマシーが出てくることになる。右側で同時 
に出現した場合はそれぞれのボタンを同時に押して対応できるが、 
左側の場合は厄介だ。しかし、隣り合った枠であれば、方向キーの 
斜めを押すことで両方のダマシーを退治する事ができるのだ。これ 
はノ くーフエクトクリアを目指すうえで欠かせなし、テクニックなので覚 
えておきたい。 
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ミニゲーム 


/\ンマーストライクス 


• IV / 射 神経が問われるダマシー叩き！ 

山ハ，リレから次々と現れるダマシーをやっつけるミニゲームだ。操作方法は、 
|朗山/、"レの位置に対応したボタン、左側はそれぞれ方向キーの上下左右、右 
K ty |、△ボタンのそれぞれの位置がそれにあたるので、覚えること自体はそ 
Mill いものではない。タマシーに紛れてたまにウイナが登場するので、ウイナだ 
\ように注意しよう。ウイナを叩し、てしまうと、しばらく操作不能の状態に 
11 •，のだ。また、何も出ていないパネルを叩いた場合は結果に影響される的 
i 争/叫小ってしまうので、ボタンの連打は禁物だ。プレイ時間は60秒で、ダマシー 
«•醎1 ，放はこの時間が経過していくごとに増えていく。反射神経を研ぎ澄まし、 
1^1 V r トローラさばきで対処しよう。40匹以上のダマシ-を叩ければ「良」の評 
_卜*(1•山.、50匹以上叩いた場合は「優」の評価がつけられることになる。 







へバネルの 位置に対応した方向キ 
を押して次々と叩こゲ 



ウイナを叩くとどやされることになり、一 
定時間操作不能状態に陥るこの間もダマ 
シーは次々と現れる 


見事に 50 匹以上の ダ マシーを叩ければ、 「優」 の 
評価がつけられ、よろしく度アップに近づける 




0 WL 


誇 


册1册册册册册册册 




左側のハネルで同時に出現し 
たら方向キ—の斜めを押し 
て対応しよう 



1匹のダマシ—を何度も叩 
いてもポイントにはならな I ' 
逆に的中率が下がる 
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•女性としての魅力に注目してデートしよう 


男勝りな女の子•ウィナ。海賊の娘というだけあって戦闘でも十分前衛をま 
かせられる実力をもっているが、デートのときは別。女の子として扱わないと、 
彼女の機嫌を損ねてしまう。彼女自身、自らに男らしさを求めているのではな 
く、海賊として振る舞おうとしているのである。そのへんで誤解をしていると、彼 
女とうまく付き合うことはできなし光ろう。デートではきちんと女性として扱い、優 
しく見守ってあげることを心がけ、海賊としての彼女を理解してあげる必要があ 
るわけだ。 

そのほかに注意すべき点は、白黒をハッキリとつけられる決断力。弱い男に 
対して魅力を感じないのだろう。いいところを見 
せようと意識する必要はないが、聞かれた質問に 
対してまじめに答えることが必要だ。 

また、海賊仲間のなかで育ったからか、仲間を気 
遣う気持ちは非常に強い。少しでも仲間を軽ん 
じるような発言は慎んだほうがいいだろう。海の 
ような広し、心を持ち、会話のキーワードである「男 
らしさ」をアピールできれば、好かれること間違い 
なしだ。彼女自身も広い心の持ち主であるので、 

多少のスケべ心は大目に見てくれるが、調子に乗 
りすぎると白い目で見られることになる。 

食べ物の話になったときも注意したいところ。 会話巾の注意占 
彼女はピリ辛エスニック系の食べ物が好きなの ^ 

で、これに合わせた回答を選ぶ必要がある。甘い 
ものが好きな男はお気に召さなし、ようだ。 


フん！そうだよな海はいいよなあ 
広くて穴さくて気持ちいいもんな 
7イスもそんな男になってくれよな 


ヴイナは女らしさよりも、海賊らし.、 ft 
る質問に対して、彼女か沏 Mrt 〖 Mi 
否定するようなことは口にして U い 


ちょっと引っかけっぽい会話か出 I 
注意してほしいあたかも、ウィノ ri_K 
んでいるように質問してくる 


•ウイナの男勝りである理由を 
認識して接すること 
•問われた質問には A ツキリと 
答える 

籲あからさまなスケべ心は許され 
ない 



め 

iMJ * 


ア タシって結構スタイルいし、だろ？ 


/ <入••もう バツグン！ 

めつちゃイケてるよ 


愈 


15 I 丨のの，フ / v ノ/こ tx ノんワ/し/^た」 

て思ったりするんだ" 


マイス： キミなら叱られてもいいな" 


し， のいちばん大切な男性^ 

1 ぃ I I w 問ができるデートスポットは、もちろんラングード。 
祕# 1 ぃ…啉段手前にある上座がそれにあたる。女神像から遠 
K > hn 穴になるが、彼女とのデートで参考になる情報があるの 
v 4 てを聞き出しておきたい。 

V Kl の中には彼女のし、ちばん大切にしてし、る人のことと、そ 
川零山について語られるものがある。この話はとても気になる 
ろう。ほかにも、彼女が巫女としての修行を積んでいた 
||> V ムーザのことをどのように思っているかを聞くことができ 
1.，_ ' 将来の夢につし 、て 聞くこともできるが、これについては 
_籌 a るだろう。 


宴会場がウィナに質問す 
ることができる特別なデー 
トスポット.女神像から 
ちよつと遠い 



彼女に質問できる項目数は 
全部で6つどれも内容が濂 
ぐなかなかウイナらしさを楽し 
める内容だ。 


^ -に編み込まれた想い 


i <• 'グード内のウィナの部屋には行ってみただろうか？ウィナ 
かハティーにし、るときに、机の前にあるクマのぬし、ぐるみを調 
K < みよう。すると、「手編みのセーター」が見つかり、ウィナの 
I M く度がアップするのだ。これに関してはソディナのときとは 
肩ぃ期限内に見つけなければ二度と取れなくなるようなことは 
<1い,.デートごとに消費するマイスターポイントが多くなってきた 
_期に肪れるといいだろう。 
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_ _ と、 マイスの想いで心を揺らそつ 

m 、 海は何よりも好きなものだ。海に連想されるよ 
_,それに対し好んでいる反応を見せること。彼女にと 
,り讲であり、恋人に等しいほどの存在なのだ。 

ユ、威圧感が感じられるが、彼女は恋愛としうものに対 
，(:行くところがある。2人の関係について問われた 
V )との関係を肯定する選択肢を選びたい。将来につ 
■ M 梅だ。とはいっても、あまりにもキサなセリフは女の子 
利断されることになってしまう。このへんの見極めはと 
li U かりはデート回数を重ねて体験するしかなし 、だろう。 


M *， - h 

t Hit r 
_l _ i" 1 1 

* min i 

，參_ぃ，か 




♦ 4 し 



:自分で言うのもなんだけどさ 


V s ! ウイナ： 叱られるとさームカツてくるけど 

* . づ.•ドン k 


これは！と思うような回答でも彼女には 
効果がなかったりするこれはかりは経験で 
対応するしかない 


\ セ— ターを 見つけた瞬間、ウィナは大慌て 
かして' マイスのために編んでいたのだろぅ 
彼女にこんな一面があるとは…… 
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カイリー ンを仲間にするとき の 会話でわか ;.,, . 1 4 
に、 かなり 疑り深い性格で、自分の意見をねし 11111 _ 
ない頑固なところがある。この若さでありなかリ_ 
笑 的な考えが強く、お金に対してかなり 執 m 
るよう だ。 出会った直後は悪い印象を受けく 山 V _ 
は、幼い頃のある事件がきっかけとなってこ山. 1 
な 性格と なって しまったの だ 彼女と接してい tUf 
わかる と思うが、自分の言いたいことを ハッ:い，| 
伝える素直なところもある。 


ストーリーが後半に差し掛かったあたりで'仲間になるためなのか、なかなか役立つ魔法 
を覚えられるうえに、その数も他のキャラクターに比べてかなり多い。回復、治療系の上 
級魔法を取得できるので、ソディナに次し、で重要性は高し、と言える。 

パーティー入り直後に全体攻撃魔法のヒュンデルを覚えられるのはうれしい。また、よ 
ろしく度3でラクデルを覚えさせられるのでノノディナのよろしく度を上げすぎてしまったプレ 
イヤーでも、後半に仲間になるキャラクターに取得させることができる。これにより、全員 
に回復魔法を覚えさせることが容易になってし、るわけだ。よろしく度5のボワデルは全異 
常ステータスを治療できる便利な魔法なので、必ず全員に覚えさせること。 


カイリーンの性格を考えると、喜んでくれるプレゼントは必然 
と頭に浮かんでくるだろう。そう、彼女は「お金」、「高級」に 
連想されるアイテムに弱いのだ。指輪、ネックレスなどのアク 


パラのはなたば 


よろしく度 


取得魔法•必殺技 


ウマのぬいぐるみ 


ルビーのゆびわ 


ダイヤのゆびわ 


エメラルドのゆびわ 


プラチナネックレス 


きんのネックレス 


ぎんのチヨーカー 








•:•プレゼントリストは良い反応が得られるものの中から選出し、それを3段階評価でつけてあります 




•1 V 4 ルールのブラック • ジャツク 


•い n はブラック•ジャック f のもの。ただし、特殊ルー 
f I ヴを4セット使用じ r いるのだ0このミニゲーム 
mj ^\ 外-ルについては、各項目を読んで理解 u : ほしい。 




ディーラーと力ードの合計数で勝負し、数値がより21に近いほうが勝ちとなる 
数値の合計が22以上になった場合は BUST とされ、負けとなるお互いが BU 
ST の場合ても、ディーラーの勝利力ードの合計が同じである場合は引き分け 
で、 BET は返却される 


I > • llir のコインを BET する BET をするとプレイヤーとディーラーに 
if I ん‘办!られ、4つのコマンドを選ぶことになる勝敗が決して、次の 
IkNlfr , 1 的回の糸吉果が WIN または PUSH のときは、 CONTINUE を 
■备 I 必 V 勝ったコインをそのまま次のゲームにかけることが可能5ラ 
I |ン残重によって評価がつけられる60枚以上残っていれ 
i ( -ntvi 11 残って t 、れば「優」がつけられる 




■ ) f | f のままの数 JQK 10 A lorll となっている 

U " •)' み合わせは B-JACK となり、 BET の 2.5 倍のコインが支払 

■| ( i «. •« 常のブラック■ジャックと違い、トランプが4セット使用されてい 
It Ml />卜か2枚以上出てくることがあるのだ 

•1H : 

• ••㈣II• ，八 I I 




l ^ yHANCI とはディーラーが B ， JACK になったときでも BET が戻ってく 
hmi r ♦降のことディーラーのオープンカードが A の場合にプレイヤ 
雜 ITIW 肋を賭けることができ、ディーラーが B • JACK だったときに勝負 
Ml I INSURANCE の倍額が支払われるようするに、コイン残量を 
ームを終わらせることができるというわけだしかし、 B _ JACK 
Mi ,, INSURANCE で賭けたコインが没収された状態で勝負が 
1111¢.らなみに、所持コインが BET の半数に满たない場合は 
_ ANCP . はできない 


HIT もう一枚力ードを引ぐ 

STAND 力ードを弓 I かずに勝負する 

D/DOWN •…掛け金を倍に増やせるが、強制的に一枚の力ードを弓 I いて勝 
負する 

SURRENDER 勝負を放棄するかわりに、掛け金の半分を失う 



B - JACK になったとき数値の合計が21になったとき数値の合計が21 
を超えて、 BUST となったとき 



プレイヤーが B . JACK だった場合は EVEN MONEY をすることができる 
EVEN MONY は INSURANCE と違い、さらなる BET は必要ない EVEN 
MONEY をして、ディーラーも B - JACK ならは BET の 1.5 倍のコインが返却され、 
B • JACK ではなかった場合は 2.5 倍のコインが支払われる 


乙つリア 

roiNl 



デイ _ ラーの性格を見抜こラ 

力ード•'運が絡んでいることから、必勝法は存在しない。しかし、コツ 
を掴めば勝率を上げることはできるのだ。最低限守らなければし H すない 
のは、決 UT 無理に HIT をしないこと。 BUSTU ： しまうとその時点で負 
けになるからだ。デ f - ラーは数値の合計が16を超えるまで力ードを引 
き続ける性質を持っているので、 BUST を期待できるわけだ0 このディ 
ーラーの性質を理解すれば、勝率は大幅にア：/71•るはずだ。 
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•理想と現実を見極めて接しよう 

マイスたちの荷物を盗むイベントからも理解できるが、最初は他人を信用し 
ようしないとてもひねくれた少女に見える。しかしこの行動は、他人に裏切ら 
れた過去から来てしヽるものなのだ。実際は他人を心底から信用できない自分 
に嫌気がさしているところがある。会話の際には、彼女の心の中にある「裏切 
りに対する恐怖」を断ち切ることがポイントだ。彼女を仲間として暖かく迎え 
てあげればきっとマイスの話に耳を傾けてくれるだろう。お金と愛について話 
を振られた場合は、迷わず愛を優先す 
る回答を選んだほうがよい。現実に弓 I 
き戻すような答えは、それだけ彼女の心 
を惑わすことになる。 

人を心の底から信用するに至ってい 
ない彼女に対して、スケべ心は厳禁。 

それらの回答は彼女との距離を大きく 
開くことになる。会話のキーワードは 
「信頼」と「仲間との絆」だ。このこと 
に十分に注意をはらい、彼女のマイス 
に対する気持ちを裏切らな t 、ように接し 




人っていつまでも一豬じゃないし 
いつ襄切られるかわからないし-… 
だった6先に裏切った方の勝ち だよね 


マイスはカイリーンに r お金よりも費"，条| 
と唱えているこのような会話にな" 
まったく逆の返答をすると、考えを改め丨い| 
彼女の気持ちを裏切ることになる 



•••手をつなぎたいな 
里いっきさ 


てほしい。 


〇会話中の注意点 

♦現実に引き戻すような発言は厳禁！ 
♦わずかな下心も見せてはならない 
嫌子供扱いをしないこと 
籲寄せられている信頼を裏切らない 
籲他の子とのつきあいを悟られない 
こと 


金黼によるカインの反露 
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米青霊金段)台 B 巾マニュアノレ 


すに気前の良さをアピールしよう 


Pill ), カイリーンにとってお金は必要としてし、るもの。例え 
か丨おごってくれるとしたらどんなもの?」と質問してき 
Eltlr 、もので済ませようとする返答よりも、気前の良 

_鰣れ/.ほうがよろしく度アップに大きく貢献できる。また、 
，子と同様に、つねにマイスがカイリーンのそばにいる 
_1_川、かなり良い反応が得られる。彼女にとってその 
か々りうれしいようで、少しでもそのことにあてはまる答え 
爭参川』夕松以上に反応してくれるのだ。しかし、注意して 
女の子の扱いに慣れた態度をとらないこと0彼女 
_け • 6 ‘ハ /- よりもその辺には敏感なようで、ちょっとしたキサ 
り”•でも見抜いてしまう。とはいっても、ロマンチックな 
III u v •はり弱いようで、それらの会話は感心するように聞 
|身！^.へがある。また、仲間意識を感じさせる選択肢も、彼 
||m fill 乂とができる。 




カイリーン： マイス男なんだからさ一 
今日のデート 
支払いお願いね 



マイス： もちろん 0 K さ! 



カイリーン： 人を信じるって大切な事なんだよね 


マイス： ああポクはキミを信じてる" 


カイリーン： ホント？ウレシイ！きっとだよ!! 



カイリーン： なあマイス 

アタイ彳妥に立ってる？ 



マイス： 何を言ってるんだい 

役に立つ立たなしゝじゃなくて 
ポクたちは仲間だろ 


_ お決まりと思われる質問に注意しよう 


Af ' i ンと話しているときに注意してほしいのは、他の女の 
でも出ているような、いわばお約束のような質問。 
|り’とのよろしく度にもよるが、これらの質問に対して、他 


の女の子と同じように答えると、逆効果となる。参考例として、 
下記にそれらの会話の一部をピックアップしてみたので、ぜひ 
目を通してほしい。 


ft 


カイリーン： アタイの精霊力って役に立って 
るの？ マイス 


マイス： キミのおかげでいい武器を作れるよ 



カイリーン： ヘックシユッ誰かウワサし 
てんの かな〜 

マイス： キミは人気者だからね 


n 


カイリーン： フ〜ンその言い方まるでア 
タイ武器を作るためだけに 
利用されてるみたいじやん 



カイリーン： なにそれァタイに対するイヤミ？ 
まあシャランじゃあんな事もこん 
な事もあったけどさ〜 
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人見知りし'い' しゃべ N 
おっとりとした性 P であ否 S 
との考え方に幼 I があり、\ 
なところもある。し、実 I 




を惜しまない、そこらべ> の X 人でもマネできない仰い 
耐力を備えている。しわ\、困 g たことにネルシャ自:に111 彳 
んな自分の性格をあまり ik ? していないようだ。つ/: 
ころがないそんな性格の彼女だが、心の中にはドレス/ 

1 ターである別の人格が眠っている。 


ネルシャは精霊魔法よりも、必殺技を覚える数が多いのが特徴的。カイリー 
ン専用 必殺技 •ファシネイシヨン、 ウイナ専用必殺技•ヘッドバスター、そして、ソウ 
シ専用必殺技•秘剣•烈火斬と、他の女の子に比べて多数のキャラクターの技 
を取得させることができる点でそのことは理解できることだろう。魔法のほうは数 
は少ないものの、頼れるものが多い。敵の攻撃力を下げるへロマイトがそれに 
大きく当てはまる。今までソデイナとウイナのヤジに頼っていたが、この魔法を取 
得すれば■'運まかせの前者に頼らなくて済むようになるわけだ。エニイマイトどマジ 
カノ U +1 は発動するまで効果がわからない魔法で、取得経験値を増やすなど、い 
ろし、ろな効果をもたらしてくれる。 EP と行動に余裕があるのなら唱えてみるのも 
いいが、確実に良い効果が得られる保証がなし、のはつらし、ところ。 


よろしく度 



_取得魔法 •必 


ジオパース 
へロマイト 


エニィマイト 

ファシネイシヨン（カイリ* 
マジカル+1 

ヘッドバスター（ウイ^ 
秘剣 • 烈火斬（ソウ V | 


※取得魔法リストの （） 内の名称 u 
クター専用の技であることを表してい : H 



ウィナと同じように、ネルシャも大喜びしてくれるようなプレゼ 
ントは少ない。とはいっても、ウィナのように趣味の問題では 
なく、ネルシャの場合は極端な反応を見せることが少なし、から 
だ。基本的に、嫌味なアイテムをプレゼントしな I 、かぎりは、そ 


れなりの反応が返ってくるのだ。しかし、ドレスマイス々 
うこともあり、裁縫に関係するものには目がないよう/ 
キーワードに関係するアイテムを手に入れたら、ネルシ W 
ゼントしよう0 


アイテム名 

評価 

アイテム名 

評価 

アイテム名 


カエルの本_ 譬 _ カエルのきぐるみ_ 

クマのぬいぐるみ クマのきぐるみ 

イヌのぬいぐるみ m おおきなクマちやん_ 

ウマのぬいぐるみ さいほうセツト 

ダマシーにんぎよう ” タマのすず _ 

•:•プレゼントリストは良い反応が得られるものの中から選出し、それを3段階評価でつけてあります。 


零 


ラベンダーのポプリ 
まっかな八イヒール 
おしやれな八ック 


彎 

零 


— V 零—零罾零の 順に高くなってい:》 
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it W な 狙撃でネルシャを守れ！ 

屮礞「あんでいるネルシャをダマシーから守るシューティングミニゲーム。ダ 
Ki . i 1 V と画面の外から現れるので、カーソルを方向キーでダマシーに合 
■ f , I 、クンで狙撃しよう。カーソルは、 R 1ボタンを押しながら方向キーを 
. 1 によって、素早く移動させることができる。プレイ時間は6〇秒。ダ 
I か舉ルシャを襲うごとに画面下にあるネルシャの HP が10%減ってしまう。 
か ( H なったら、たとえプレイ時間内であってもゲームオーバーになる。 
Ml •' M シャを狙撃した場合も HP を減らすことになるので十分に注意した 
m < …を狙撃した数と、ネルシャのヒットポイントが結果で現れるが、ネル 
i :，4らさないことがいちばんのポイントとなる。ネルシャの HP を守 

mi -たちを多く倒すことになるので、このカウントを特に気にする必要 
L N レシャの HP が60%以上残っていれば「良」の評価を得ることがで 
■Ml ていれば「優」の評価が得られる。 



ダマシーの数と移動スピードは、時間が経過するごとに数が 
多くなり、スピードが早くなるプレイタイム後半になったら、 
R 2 ボタンを使って、カーソルの速度を上げよう 


山卟叫の上部から出現する 
m ’ W 盤から中盤にかけて 
I niw i v マシーを狙おう 



優を得るためには、ネルシャの HP が 
100%残っていることが第一条件 
倒したダマシーの数はその次だ。 


•?IJ ア 

h)INT] 




照準を画面上部に待機させよラ 

このミニゲームでは、ある程度ダマシーの出現場所を予想する必要 
がある。多くが画面上部から出てくるようなので、力ーソルをそのあた 
りで待機させよう。この戦法で、ほとんどのダマシーを出現した瞬間 
に倒すことが可能だ。 

このミニゲームの難関は、残り時間が10秒を切った 
とき。この時間になるとダマシーの出現数が極端に多 
くなり、スピードも早くなる。さらに、ネルシャを追いか 
け続けるダマシーが出現するのだ。このダマシーを放っ 
ておくと HP はあっという間になくなってしまうので、ネル 
シャに一直線に向かづ r し 、くダマシーが し 、たら要注意だ。 

ちなみに、ダマシーが2匹以上重なづている場合は、 

1回の射撃で2匹以上でも同時に倒すことができる。ゲ 
ーム終了間際の、ダマシーがたくさん登場したときに有 
効なテクニックだ。 


ホーミングダマシーはスピード 
が極端に速いので、囲まれて 
しまうと絶望的 


4 為4 

觀‘ 

令 





：残り時間が10秒を切つ: 
I のタマシーの数はとても 
1 近くのダマシーを狙おう 
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ツーシヨツトモートフド/ ゞ イス 


•極端な選択肢だけは避けよう 




独特な口調から理解できると思うが、些細なことならふざけた会話も笑って済ませて 
くれる。しかし、度が過ぎるとさすがのネルシャも黙ってはいない。「ドレスマイスタ 
一」の能力で変身し、どやされることになる。 

彼女の言動からとても幼しイメージを受けるが、子供あつかし\すると機嫌を損ね 
てしまう。理解しているのかは定かでないが、大人の会話に対してあこがれがある 


ようだ。とはいっても、難しい会話はではこれ 


としゝった反応は見込めない、 r わかりやすい大 
人の会話」で接してあ t ナよう。 

心の中には現在の自分を理解してほしい 


部分があるので、そのあたりをつねにフオロー 


するように会話を進めるとよい。 とにかく極端 


な答えは避け、無難またはほどほどな答えを返 


していくようにしよう。そして、彼女自身の話 


になったら褒めてあけることが大切だ。ちなみ 


に、大人へのあこがれはあるものの、スケベな 
回答を非常に嫌う傾向があるので、その手の 
話題には触れないほうがいいだろう。会話の 
キーワードは「見守る心」。マイスの存在が 
つねに近くにあることをさりげなく感じさせてあ 
げると良い。食べ物などの好き嫌いや、趣味 
に関しては、つねにネルシヤに合わせてあげる 
といいだろう0 


のんひり屋なところはあるが、聞くところはしつ 
かりと聞いている怒らせると、変身すること 
になる調子に乗りすぎないようにしよう 


^会話中の注意点 

♦冗談はほどほどにすること 
♦子供扱いをするべからず 
♦スケベ心を見せる返答は厳禁 


籲バカにする発言はしないこと 
♦優柔不断な態度は見せないように 


これまでに紹介してきたキャラクターの中で、彼女の性格はとてもつかみに《 



精霊鍛冶師マニュアル 


• ド ルシヤを 褒めてポイントを稼げ! 


m 、（丨奴答に対して大きな反応を見せないところがある 
k K ， 上げられるチャンスは確実にものにしたい。彼 

nu /. 内ぶことは、褒められることだ。他人と比較して 
Bmmhi ，ている面が見受けられるので、そのあたりを否定 
ノ彳口一するといいだろう。また、彼女がドレスマイス 


とを考えると、なにごとにも彼女のセンスを認めて 



■. か I 要なことと言える。 

认の子と同じように、ネルシャに寄せて し、る 想 t 、をぶつ 
• W いい,，また、彼女の幼い部分ほチャームポイントと 
_もので、「可愛らしい」という回答もなかなかよい。し 
という言葉に対しては抵抗があるので、そのあた 
■_ め.(，必要が灰る。 


ネルシャはかなりの照 
れ屋さんポイントが 
つかめるようになれば、 
この表情を見る機会も 
増えてくるだろう 



ネルシヤ： ときどき自分の弱さに 
情けなくなるんでしゅ〜 



マイス： そうだね 

強く生きるって大変だよね 
でもキミはしっかりしているよ 



ネル シヤ： 大人か〜 

大人ってステキなんでしゆね〜 



マイス： 今のキミもステキだよ 



ネルシャ： ネルシャ叱られると落ち込むんでしゅ 
悅〜 でも〜 

大事なことなんでしゆよね〜〜 



叱られても いいな〜 


ねに まじめな回答を心がける 


■ f . の冗談でも受け流してくれることもあり、会話ではぐ 
L < ui うことも少なくはないだろう。しかし、彼女自身は 
されることに対して極端に嫌う傾向があるので、マ 
ベ取るところや、質問に対してまじめに答えないとこ 
■ Ri *. 1 引いてしまうところがある。冗談を交えながらまじ 
■ W するぶんには問題はないが、100%冗談で接する 
、ことだ。 一番重要なポイントは、彼女のドレスマイ 
• 1 1てのプライドを傷つけないことだ。 



軽はずみな言動は悪い 
結果を招くことになる 
ネルシヤを立てることを 
忘れずに， 


ネルシャ： クシュン風邪 

ひしゝちゃつたんでしゆかね〜 



ネル シヤ： お腹いっぱい 


食べたいでしゆね〜〜 


脊卜 、マ イス： キミなら大丈夫だよ 



マイス： 食いすぎると太つちゃうぞ一 


ネルシヤ： それってどういう意味よ! 



ネル シヤ： なんで すって〜ドレスマイスターの 
このわたしに太るだなんて！ 

シバキますわよ！ 
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M ロックビットの採遍場 


難. 

mm チヤミーズポイント '# 
ふ n ^ ?メ 















—ジの 


ゲーム 中の章とタイトル 
を表しています 

へーシで 紹介している 
街、ダンジョンの位置を 
表しています 

街に売っているアイテ 
ムとその値段、ダンジョ 
ンの場合は、見開きで 
掲載されているマップ 
内で入手できるアイテ 
ムを紹介しています 



ストーリ— onhi “卜_ 

て、イベンI </吶 ■ 


重要なホイ Mum 


ています 


本文中 f IHI ' 

かったことや UAM 
ネタを紹介1ィい . 



アイコンの狀 





動卿: ■ 


❖ 


街やダンジョンに入ったときのスタート地点を表しています 


民家など、建物内に入れる場所を表しています 


鍛冶場、 HOTEL 、 女神像、アイテムショップなどの施設は、 
直接名称を書き込むことによって表しています 


マップのフロアごとのつながりを表しています 







宝箱の位置と、その中身です中身は1つの見開 Ml 4禱 
リストにまとめて紹介しています 


セーブダマシーの配置されて L ゝる 場所です 


道が交差している部分で、その道が上部にあること參如⑴ 
ます 


道が交差してし、る部分で，その道が下部にあること务 ft \ M « 
ます 


敵モンスターと戦圃になるイベントの発生地を表してい ! H 


ツーショットモード r デートできる場所を表しています c 本文中で紹介じ r いる重要なポイントです 


スト—し!—ガイド 



フローチヤ ■ 


II から逃げる 


峰 P 58 


の町でジャービル、ソデイナと出会う _ P 60 




♦ P 62 


-に戻り、ジャービルに鉱石を渡す 峰 P 66 


ベで親友•ムーザと再会 


峰 P 68 


r い > り明の鏡にむかう 峰 P 72 

暑 

_ ,丨1の製撃によりボイズビー崩壊 4 P 75 

暑 

增 . 、 K めて光の洞窟へ向かう 峰 P 78 

暑 

，， 1 ;俺さがすためハ!^一 ) (の街へ向かう峰 P 82 

暑 

、 州みを聞き入れ、族長の剣を打ち直す 4 P 86 


辱 


' lit 1 ' ヽ向かう 


蜂 P 90 


•M リ聖火台でダークマイスターと戦闘 _ P 90 


釣、小 h | がラングードを襲擊 


峰 P 96 


ジェアール高原の砂浜へ 峰 P 96 


' ノポイントからマウント八ンドに乗車 峰 P 98 


1ノの家でバンデイガーと遭遇 


f ガーを追って先頭車両へ 


:]を探すため、卜トオポイントへ 


M ーポイントでキヨウカと出会う 


を追って、卜卜オポイントへ 


峰 P 98 

蜂 P 102 

峰 P 1 10 

峰 P 1 10 

峰 P 1 10 


キヨウカの案内でカノウノ \の庵へ 

暑 

裏山の聖火台に向かう 

暑 

ソデイナが黒し渾団にさらわれる 


ソデイナを追つてトキーオポイントへ 


謎の女性から飛行艇を借りる 


暑 


クラウドマンタに乗り込む 


_ P 1 10 

峰 P 1 10 

峰 P 1 10 

蜂 P 1 10 

峰 P 1 10 

蜂 P 110 


ダークマイスターと戦闘。ソデイナを救出 岭 P 1 10 


クラウドマンタがシャランに到着 


蜂 P 1 12 


カイリーンの頼みを聞き入れ、コインクレ区へ 4 P 1 12 


ラパンテイスの館に乗り込む 


暑 


□ー プウェイで地上に戻る 


マリオンの案内でマウントノ \ンドに乗車 


峰 P 1 12 


蜂 P 1 12 


峰 P 112 


チヤミーズポイントでマウントノ V ンドが脱線 峰 P 112 


ロックピットの採掘場へ向かう 


4 P 1 12 


タイヤの原石を盗んでいるゾ（ンディガーと遭遇峰 P 112 


修理の終わったラングードに乗り込み、ブルットの町へ岭 P 114 


ネルシャの鞄を取り返すため、精霊の森からゾゾ^卜へ - P 〗14 


ネルシャの案内でミスカトニアへ 


10難了 


4 P 1 14 


ス I 、ーリーガイド 
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ス I -ーリーガイド【第一章〜その名はマイス 


昨日まで貴族】 



7の右畔び出し 



卜 U 父親であるクリフに 
n I '.ろから始まる。 
…リのいる鍛冶場に行く 
，か: I すは屋敷内にいる人 
痛り聞いておこう。直接 
•I :+となるような情報を 
い.， 1 はできないが、現時 
H か Ik !. つているのかを把握 
_ i 卜 」また、精盖の魂 
•11/, _合は、現実に戻ったと 
|れん* :M P として加算されてい 
|邮 W の隅々を探してみよう。 



I 駐としての姿 

甽卜1の 回想 シーンはカントの村から逃げ出すところから始まる。黒い軍団の襲 
なか、 街の人々を無事に逃がそうとするマイス。領主として領民の命を 
,! ぬには、人々に対する思いやりを感じるが、その姿は可愛し、女の子を見つ 
U んに一変す る。さすがはトライアンフ家の血筋。 



■ SiiSl ’ との出会い 


乂がボイズビーの街に行き着 
後、空腹で倒れてしまうのだ 
¥ > f がはナンパ者。女性の悲 
W # つけた瞬間に立ち上がり、 
S いいところを見せようとする。 
[ (か意気込んで行くこのシーン 
資睢のキー キャラクターとなるソ 
i との出会いである。 



回想シーンの初めで、執事からクリフが呼ん 
でいることを伝えられる。このことを聞いてから 
奥の部屋に行ってみると、なぜか同じ執事が… 
-〇もとの場所に執事の姿がないことを考え 
ると、目に見えないほどの素早さを持っている 
ことになる。どうやら執事はいかなるときでもマ 
イスのそばにしゝてくれてし、るらしい。 




2 F の部屋の隅（マップ右上）には、トライア 
ンフ家に代々伝わる言葉が記された窨物があ 
る。これを読めば、トライアンフ家がナンパ貴 
族である理由や、それに至るまでの経路を見る 
ことができるのだ。もちろん、この本の中には6 
代目領主•クリフ • トライアンフのお言葉も記さ 
れている。是非目を通しておきたい。 


【第一章〜その名はマイス昨日まで貴族】ストーリーガイド 


代百クリフの 

トライ7ンフ搴®第®!色を求 
なかば C て寒くことかな rrf じゃ 
つ * y ンノて女の子と 

いっしよに_つのが箱®つくる 
ft 伝じ♦な C ： 全然5がうんじ♦な ufr 。 て 
從こと B な t >? トライ？ンフ塞の先相 ft 
代*女好きじ令 yn ; v\n 


トライアンフ家の家訓 


t や〜ん 
そはこと 


高速移動の執事 


か？ J よく、ならず者を倒そう 
とするが、頼りにしていた家宝の 
剣が折れて k い、袋叩きに合う 



女の子に話しかけた後に押し寄 
せてくる人間は、女の子に話しか 
けるときの選択肢によって変化す 
うになっているのだ e 


皤冶場にはいるとクリ fNAJ の会話 
ィベント開始あたりを一通り 
探してか、案よぅ 
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ビルの腕前 


ボイズビーの街でも有名な精霊鍛冶師•ジ 
ャービル•ドーンフリード。クールな言葉とその 
容姿で街の女性から人気のある人物だ。鍛冶 
の腕は巷でも有名で、街の人の包丁や鍋まで 
も打っているらしい彼の打ったものには精霊 
が宿り、どんなものでも一流品へと姿を変える。 


56ないでね7イスー' 

兄3んあ®いう#*?®るのは 
jficWa »った〇ていうことなのよ 


【第一章〜その名はマイス昨日まで貴族】ストーリーガイド 


籲トラッドガルド地方籲 


m4 mm 


街はそれほと広くはないが、民家が多いため、方向感覚に少し戸®ぅ 
しれない。しかし、3章まではこの街を拠点にしてイベントをこなし f 
ことになるので、とこに何があるのかをきつちりと把握してほしい。 


フィールドからボイズビーに入るときに注意し 
てほ u 、ことがある 3 この街は必ずゲートをくぐ 
つて入ることになつてし、るようで、そのことはフィ 
—ルドにも反映されているゲートのない場所 
から街に入ろうとしても進入はできないのだ。 
この街に入るときは、必ず南側に回り込もう„ 


ストーリーガイド【第一章〜その名はマイス 昨日まで貴族】 


fc 1__•ジャービル 

hv り戻すと、そこには精霊鍛冶師 • ジャービルとその妹 • ソデイナの姿があつ 
f スになにかと嫌味な接しかたをするジャービルは、折れた家宝の剣を直して 
いう.しかし、ただとし、うわけにはし、かず、その代わりに、北の廃坑に鉱石を 
M liU うに命じられる。しかも、所持する武器は折れた家宝の剣のみ。それを 
f スは頭に血を上らせるが、ソデイナがそれをなんとかし ヽさめ、 納得はし、かな 
,マイスは結局廃坑に鉱石を取りに行くことにする。 


ラクナそろ 


10GG 


ピンクのリボン 


ボワズンそう 


8GG 


みずたまのリボン 


ペーラそラ 


32GG 


こぶりなクシ 


マンドラそろ 


50GG 


もめんのハンカチ 


ポワーズン 


40GG 


ボイズ ビーの 入り口 


SEPOT 


フレゼントパ f 


00 HANDS 


アイテム 



















































トラッドガルド地方# 


タンジョン内はそれほと広くはなく、むしろ、ダンジョンとしては譲い， 
いだ。しかし、目印となる自立つたものがないのて、やや迷うことも龜着 
で、現在位置を常に把握できるようにしたい。 
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If t クナそうを集めよう 

山 I , 箱の 中身でぜひほしいのはラクナそう。この時点ではレベルが低いと 
it r > かル, り、 戦闘を長く繰り返すことは瀕死状態を招くことになる。よって、この 
Bi (.入ったら、まずはラクナそうの入っている宝箱を回収しにいこう。素早さ 
參_沭 . ‘彳制攻撃が可能とはいっても、一撃で敵を倒せる保証はないし、攻撃があ 
Mivn.i へない ので、 HP の残量に注意し、どんなときでも回復できる状態を築いて 
||, ,* ハ•人切だ。とはいっても、このダンジョンに来る前にボイズビー近辺でレベル 
m^y I :げておけば、初期から携帯しているラクナそうで十分にこと足りるので、 
■ji V . ぃ配をすることはほとんどなくなる。 

■11¢. / I ./眠りを治療するボワズンそうは、ボス戦の後に使用する可能性があるの 
tHllv ておこう。攻撃アイテムのホノビンも、ゲーム初期にしては高額で売却 
回収しておきたし、ところだ。 



入手アイテムリスト I 


フロア1 • 〇 

ラクナそ *5 

フロア2 •❷ 

ボワズンそろ 


廃坑でホノビンを入手できるが、この時点で 
使用する必要はない。これはすべての攻擊ア 
イテムに言えることだが、基本的に攻撃アイテ 
ムは使用者の精霊力によって威力は異なるの 
で、精霊力の低し、肉弾戦キャラクターに使用さ 
せてもあまり効果は期待できないのだ:，これら 
のアイテムは後列の攻撃手段として使用する 
ものであることを忘れずに、 
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攻撃アイテムの効果 


廃坑 


レベルが上がったら、体力に余裕が 
合つてもラクナそうを使用して、 
体力惠大にしてお—い 


MP 

〇 

G6 











































ポス戦の合図 


ここで初めて登場するセーブダマシーは、話 
しかけることによってデータを保存できるお助け 
キャラクター, 基本的に、この セー ブダ マシー 
が配置されて t 、るとし、うことは、すぐ後にボス戦 
が控えていると言うこと。記録する前に HP な 
どを回復しておこう。 





廃坑の奥には、作業員のおじさんが住ん 
でいる。この人に話しかけると、置いてある 
ベッドで休ませてくれるのだ。しかも、宿泊料 
は一切取られないという気前の良さ。もしも 
現在のレベルに不安があるのなら、ここでレ 
ベルアップに励むといいだろう。ちなみに、 
宿屋のように セーブデータを 記録することは 
できない。せっかくの努力が水の泡とならな 
I 、ように、レベルが上がったら必ずセーブ’ダマ 
シーのと ころに行っておこう。 



だろう 

ここで少し休んでいくか？ 




ダンジョンの奥にお目当ての鉱 
石があるわけだが、ジャービルの言 
つていた鉱石は青く輝くもの。それ 
以外のものはすべて偽物だ。ちな 
みに、鉱石を調べると敵と戦うこと 
になるので、 HP が少ないとゲーム 
オーバーになりかねない。，必ず HP 
をチェックしてから調べよう。 
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m __ォ拥 の 制 

Ml . f ， •手に入れると、突如剣から光が満ちあふれてくる。精霊の暖か t 、力を感じ、 
•め州こ眠っていた力に驚くマイスであった。このイベントの後、ステータスを見 
f " I :う.剣は折れたままだが、刃が精霊の輝きによって形をたもってし、るのだ。 



廃坑 


_ _ M アイテムリスト I 

フロア3 •❸ ホノビン 

フロア4 •❹ ラクナそう 


マップの脱出 


このゲームでは、ダンジョン内のイベントをク 
リアした場合は、オートで地上まで戻ることにな 
る。瀕死でボスを倒した場合などでも、帰り道 
の心配をする必要はないということだ。とても 
親切な機能だが、強制的に戻されることになる 
ので、ボス戦の前にすベての宝箱を回収して 
おく必要がある、 


裏で動 < 黒い影 


鉱石をジャービルの元へ届けると、黒し、軍団 
の状況が見られる。どうやら r メデウス皇帝陛 
下」と呼ばれるものが黒幕のようだ。次々と街 
を侵略していく黒い軍団だが、マイスたちにそ 
のことが知れるはずもなかった 0 




HP のあるかぎり攻撃に徹せよ! 




防御力は高いのだが、攻擊力、 HP はそれほどでもない。基本的にはひたすら攻擊し 
ていればいい。ただし、必殺技を食らうと毒を受けることになるが、治療は戦闘終了後 
に行うこと。前述したように、 HP はそれほど高くないので、 HP に余裕があるなら攻撃に 
徹したほうがいいのだ。なお、クリティカルで思しヽがけないダメージを受けることもある 
ので、回復は早めに行うように心がけたい。 
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廃坑から戻り、ジャービルに剣を直してもらっ 
た翌日。このボイズビーの空港になんとネル 
シャがし\るのだ。話しかけると選択肢が現れ、 
デートに誘うことができる。このときのデートは 
よろしく度にはまったく影響は出ないが、しゃべ 
り方に似合わず、剣を強くするための重要なこ 
とを教えてくれるので、是非話を聞いておきた 
い，ちなみに、75ページのイベントが発生する 
まではこの空港に t 、るので、慌てる必要はない0 
気が向し、たときに話しかければいし、だろう。 







ジャービルとの約束通り、北の廃 
坑で鉱石を手に入れたマイス。鉱 
石を渡そうと家にもどると、女性に 
囲まれながら剣を打つジャービルの 
姿。彼は巷でも有名な精霊鍛冶 
師で、剣だけでなぐ鍋や包丁まで 
も打ち、皆の憧れのまとである、とい 
う話をソデイナから聞いたマイスは 
心を打たれ、一流の精霊鍛冶師を 
目指す決心をする。（何に心を打 
たれたかは定かではないが…… ） そ 
して、ソデイナに頼んでジャービル 
に弟子入りを嘆願し、一晚明けると、 
さっそくマイスの修行の日々が訪れ 
ることになる。 



ストーリーガイド【第二章〜ときめきトラッドガルド？ _マイス修行の日沒 


ナ 

いいでし 
い® 


じ*^明日批 
ろしく fcJBu しま〜す 


空港の女の子 


賴み込んで弟子入りしたマイス 
この瞬間から I 流の精31鎩冶師 
を目指す決意を固めた r 
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w 嚯〜ときめきトラッドガルド？マイス修行の日々!】ス I リーガイド 


—厶の後は、ジャービルにお使 I 、を頼まれることになる。1回目 （3-1) のお 
■ 'I U ニゲームがあり、ミスが少なければ MP がもらえるというものだ。内容は、 
m \ a ゝる包丁をたたき落とすもので、包丁が画面中央を通過するときにボタンを 
舞いが当たれば成功。空振りするとミス。動体視力が問われるミニゲームだ。 
⑷ m M-2) のお使いではミニゲームはないので、用事を済ませたら家にもどろう。 


I _のお使し、を済ませてジャービ 
终…むこ戻ると、再びお使いを頼 
Hi /：' 今度のお使いは長い旅と 
ソディナがパーティーに加 
くれるのだ。行き先は、ボイ 
[[•■•の西にあるテーベ要塞。そ 
I U W 剣士に打ち直した剣を届 
§1/:ぃぅものだ。 


漏: 


. ジャービルにマイス 
_ハかれることになる。この 
_す|.丨ゲ-ムで行われ、よ 
III H ば ご褒美に MP がも 
■よ％なってぃる。 


|，々八の内容は、シャービル 
lilfl /) 向キーとボタンで真似 
|山/ /) •ジャービルの行動は、 
■/，、ごとに多くなっていく。 
|M Ml ) 以内にたどれなかった場 
なるので、いかに覚えられ 
I N て、以下に素早く方向キ 
f * 操作できるかがポイン 
P 知 f •卜けだ。結果があまりにも 
山めすことになる。 

















































•トラッドガルド地方 _ 


FORTRESS TEEBE 


要塞と言うだけに、宿屋やショップは存在しない。しかし、級冶場か痛 
のてここで武器を鍛えるのもいいだろう。なお、ここにはシーロック 
出るための扉が存在するが、現段瞄では通過することがてきない 


Iテーベ要塞 *3F || 


[[テーベ 要塞 *2F]j 
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ス I リーガイド【第二章〜ときめきトラッドガルド？ マイス 


修行の I 


一べを強襲 


， づ!成内部に入ると、さつそ 
¥ントが始まる。どうやらカント 
_め IV したあの“黒い軍団”が、 
It 、にまで侵略の手を伸ば 
|い6のだ。結局、この戦争に 
KfMA しは巻き込まれ、黒い軍団 
I いハンマーギアマンと戦 

松になる。 

W ) f ヘントは、テーベ要塞に足 
力 A れた時点で発生するの 
hi ’'， n 黄している場合は、中に 
v 卜」復しておくこと敵 

IKkt ハが高いので、 hp が低い状 
、全滅するおそれがある 
! ( >)1 注意したい。 



pa 嫌撕人•ム__ 

m 、中の兵を倒したマイスたち。しかし次から次へと押し寄せる黒い軍団の兵。 
■4 < <スの顔なじみである剣士 •ムーサが助っ人に現れ、必殺技のツイスターブ 
啲を蹴散らしてくれる。再会を喜ぶ2人だが、厶ーザの必殺技に剣は耐えき 
I r I /キリと折れてしまう。絶体絶命のピンチかと思われたが、実は剣を渡す相 
In ^ザだとしうことがわかり、さっそく預かった剣を渡し、戦闘に臨む。 



I 誦下作戦で敵を一掃 


1 デの加勢で敵を蹴散らした 
v :け.敵の攻勢はやまず、ムー 
t 丨んにテーベの要塞に避難す 
1ザの後を追うマイスたち。直 
厂ヶリ降ってきた大勢の敵が要 
I m 存せてくるが、要塞上部か 
ム ' Af 】 投下作戦により、見事に 
小 a を壊滅した。 



黒い軍団の兵は、要塞内部に入らないかぎ 
り何度でも出現する。獲得経験値が高いので、 
ここである程度レベルを上げてもいいだろう,. 
ただし、攻撃力がある程度高くないと苦戦は必 
至。経験値を稼ぐなら、回復魔法 • ラクナを覚 
え、武器の攻擊力を上げてから来よう。 



ツイスターブレードで敵を一掃するそのムー 
ザの姿は豪傑そのもの。しかし、天下無敵に 
思えるムーザにも弱点はあった。そう、彼は女 
性に超がつくほど弱いのだ。 



鍛冶場の前にし、る兵士に話しかけると、剣を 
打ち直すよう頼まれるそれを快く受け、剣を 
打ち直すマ イス r しか u 直後 ムー ザが現れ、 
剣を一振りし、ひびを入れてしまうのだった。 



初めての鍛冶の依頼 


ムーサの 弱点 



黒い軍団で経験値稼き 


戦 upa、 一時的にム—系ハ—テ 
ィ—に加わる前衛にムーザが配 
«されで、ツイスタ— K21IK 


空—登場するハンマ i アマン 
マィスたちに sllf 場はなく、戦 ■ 
を強い、装ることになる 


ときめきトラッドガルド9 マイス修行の日々！】ストーリーガイド 











































































テーベ要塞でお使し、を済ませ、ボイズビーに向かうと、道中に精霊鍛;台 fllll ’ i 
ットと出会うことになる。ソディナの話によると、このシュミットもジャービル I ，麟_ 
りをしているようだ。ようするに、マイスの兄弟子にあたるわけだ。シュミツト 
がソディナと一緒にし、ることが不服なようで、マイスの実力を認めなし 、発言表 
す。そして、マイスの打った剣をナマクラ剣と評し、自分の打った剣を使 (Mm 
ばかりにシュミットの剣を渡される。一波乱ありそうな雰囲気を漂わせるが JA 埔1 
ィナと小話をしたあと、ジャービルの元へ先に行くと言い残して去っていぐ， 
渡された剣はシュミット自身が打ったものだけあり、さすがに攻撃力は髙い“ M 


らぐ現時点ではマイスの剣をしのいで I 、るだろう。 




ストーリーガイド【第三章〜神秘の鍛冶師！ ジャービルとシユミツト 


としての 心 

ボイズビーにたどり着いたマイスたち。鍛 
冶場に顔を出してみると、力を求めるシュミッ 
卜をジャービルがいさめている。タイミング良 
く顔を出したマイスを見て、ジャービルは 2 人 
の剣を比べることにした。精霊の輝きを求め 
るマイスの剣と、強大な力を求めるシュミット 
の剣……。ジャービルは力だけを求めるシュ 
ミットの道を正そうとするが、シュミットはあくま 
で剣は敵を倒す道具だと主張し、自分の剣 
を持って飛び出してし、ってしまう。 





胃•に目が覚めるマイス。べッ 
け出し、1階に行くとシュミ 
着!^外へ出かけるのを見かける。 

II >けてみると家の出口で怪し 
'. ド紙を発見。その内容には何 
II い I なものを感じ、マイスは、シュ 
の後を追うことにする。 

り m シュミットが怪しげな男と 
_柰しており、その男はシュミットを 
い WI 織に誘っているようだ。会 
_か作わった頃シュミットに見つか 

• f | d : うが、、盗み聞きしていたマ 

♦ M 寅め る様子もなく、他言無用 

とをマイスに告げ、立ち去 
J しまぅ0 

A ( V > 11のできごとがあった数時間後、ジャービルとシュミットが鍛冶場で何やらも 
齣 n 、るようだ。どうやら昨日、マイスの剣を支持したことが気に入らなし、ようで、ジ 
寿 I V レに自らの意見を押し通そうとしている。さらにシュミットは、精霊鍛冶師に必 
<11秘伝」を授けろと迫るが、ジャービルは「まだその時期ではない」と断固拒否 
it 結局、シュミットに納得させるために、霧の谷の薄明の鏡にむかい精霊の心 
nr 確かめるように告げるのだった。すぐにシュミットは出発し、マイスたちもシ 
:卜のようすを見るために、霧の 
^ I 和かうことにした。 
fh (.しても、 クールな シュミット 
あ r . i で熱くさせる精霊鍛冶師 
IW 伝」とは、一体どのようなも 
かり/.ろう。ジャービルはその秘 
砉||つているのだろうか? 




気づし、た人もし、るだろうが、ショップに並んで 
いるプレゼントアイテムは、現品限りとなってい 
る,，よって、1つ1つのアイテムは、そのショップ 
でしか購入できないわけだ。お店に並べてお 
くか？すべて買い占めるか？このあたりは 
プレイヤーの判断に任せることになる。 



このボイズビーにあるプレゼントアイテムシヨ 
ップは、霧の谷へ行った後、イベントにより一時 
的に閉鎖してしまう。店が再び開店したときは、 
売り切れになってし、るはずの現品アイテムも再 
び陳列されているので、この時点ですベて買っ 
ておけば、1つしか手に入らなし、アイテムを2つ 
ずつ購入できることになる。ストーリー展開に 
影響を与えるわけではな t 、のだが、アイテムコ 
レクターを目指して I 、るものにとっては、見逃せ 
ない情報だ。 


【第三章〜神秘の鍛冶師！ ジャービルとシュミット】ストーリーガイド 



Vf ボタに f 槪 

•♦Ot く m い w 


最後の買い物 


現品限りのアイテム 


晒がりで話すシュミツトたちシ 
ユミットを誘っていうだが、相 
手は黑い軍団の I 興なの*<- 



のどかな朗を迎えているところ 
に、鍛冶場からの大きな物音マ 
イスたちは慌てて鎩冶場へ 


スにそのことを気づかれるが、動 
揺の気配はない 
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h イズビ- 



VALLEY 


道全体に霧がかかつているため、見通しはあまりよくない。しか t __ 
ジョンの奥へ行くほと濃霧となるといラ、厄介な場所だ。本書ての 
状態のマップで、つねに現在位置を確認しておきたい。 



ストーリーガイド【第三章〜神秘の鍛冶師にジャービルとシュミット】 
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|[霧の谷•フロア61 


I 霧の谷•フロア 5] 


霧の谷の場所 


霧の谷は洞窟などと違い、出入り口があまり 
目立たない 3 ここを探すときの目印は、やはり 
霧になる,、ワールドマップ上では、霧の谷近辺 
は霧がかかっているのである程度はわかるは 
ず。入り口は、山にある細い通路だ。 



女性専用アクセサリー 


霧の谷にあるアイテムで必ず手に入れてお 
きたし、のは「ウイリーリング」。これはソデイナが 
装備できるアクセサリーで、身につけることで回 
避率を上げられるのだ:，ソデイナを前衛に配置 
する場合は欠かせなし、ものとなる C 



霧の谷 


入手アイテムリスト 


フロア1 •❶ 

ボワズンそ〇 

フロア2 •❷ 

ウイリーリング 

フロア3 •❸ 

ラクナそ〇 

フロア5 •❹ 

ボワズンそラ 





■ AW : ki MUiWil 


この霧の谷に来ると、出現する敵は極端に強くなる。回復魔法 • 
ラクナは必須。また、突撃スピアーの攻撃で毒を受けることがある。 
宝箱からも入手できるが、ボワズンそうを多めに用意したい。 
マーマンナイトは魔法攻撃を仕掛けてくる。単体攻擊だが、後衛 


に直接攻撃することがあるので、後衛の HP には十分に注意したし、。 
この敵と戦うときは、 HP がフルにある状態を保つようにしよう。 

ボーンファイターはゴースト系の敵なので、後衛のキヤラクターで 
もラクナで攻撃できる。また、闇属性であることから、シュミツトの剣 
を装備してし〗ると、与えるダメージが減ってしまうことを忘れずに。 


W 一 ’ 


ソフ7イター 1 


t マ 


ーマソナイ H 


淡攀スピアー 1 


丨 牟〜ネ申秘、の$段;台帥 I ジャービルとシ1ミ、ソト】ストリーガイド 
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hk # され 


濃霧の中を無事に切り抜け、薄 
明の鏡にたどり着いたマイスたち 
は、シュミットが鏡の前に立っている 
ことに気づく。薄明の鏡は、力をひ 
たすら求めるシュミットを、とても 
禍々しい姿として映し出した。シュ 
ミットは、映し出されたその姿に驚き、 
理性を失いかける。その心につけ 
込むように、黒い軍団が現れ、シュ 
ミットの姿が本来あるべき姿である、 
ダークサイドの精霊鍛冶師としてシ 
ュミットを誘う。マイスたちはそれを 
引き止めようとするが力及ばず、シ 
ュミットはそのまま黒い軍団のもの 
ととちに姿を消した。 





黒い軍団の者は、シュミットをダ 
-クサイドのものとしてさらうと、マイ 
スの存在に気づく。精霊の輝きを 
持つライトサイドの力。黒い軍団に 
とってマイスたちは不要な存在のよ 
うで、黒い軍団の兵を差し向け、そ 
のまま立ち去っていく。ボイズビー 
の異変を匂わせて……。 


•トラッドガルド地方# 


霉續奠喔 

I 




黒い軍回の兵の攻撃をしのき、胸踊きがしてホイスビーに大慌てで戻つ 
てきたが、予感は的中していた。街は黒い軍団の攻撃を受け、建物は炎上。 
街の人の姿はほとんどなく、ホイスビーはもはや壊滅状態にあつた。 


麵冢を賭けた師底の戦い 



I M -が黒ぃ軍団の攻撃を 
f い6,:とに気づくと、ソディナ 
ルの身を心配し、慌てて 
ル•父に向かう。案の定、ジ 
nu 膿ぃ軍団の兵と戦って 
，イスたちに気づぃたジャー 
Ml ! 内分の全身全霊をかけた 
4.己の目に焼き付けるよう 
H .叻太刀を拒んでぃた。 
Rft もの目に映ったその姿は、 
男そのものであった。 
到に宿る精霊獣を召喚し、 
V -ビノレが芾 lj した。し力ゝし、 
I 6傷は深ぐその場に倒れ 



I 讎心を受け継くマィス 

，ぃ. たジャービルのダメージは予想以上に大きく、ジャービルは自分の死が 

f い6ことを感じていた。そして、愛用していたハンマーをマイスに託し、「まずは 
*1 一の南にある光の洞窟へ行き、その奥にある聖火台の炎を探せ……その 
. とは聖火の炎が教えてくれる……」と告げた。そして、今後はお互いがお互 
HMiu 合うように告げると、そのまま息をひきとってしまう。最後に残された力を絞 
，イスの可能性と心を信じての行動だった。 


黒し、軍団の攻擊により、街としての機能を失 
ってしまったボイズビー。宿屋は機能している 
ものの、プレゼントアイテムショップは閉鎖し、ア 
イテムショップの品物は最低限しか用意されて 
いない。また、ジャービル家が崩壊してしまった 
ことにより、鍛冶もできなくなってし、るし、女神 
像に話しかけてもデートをすることはできない。 

かなり厳しい状態に思えるが、カントの村へ 
行けば、デートや鍛冶は行うことができる 



ラクナそろ 


10 GG 


マンドラそう 


50 GG 


ホワーズン 


40 GG 


ス ^ー リ—ガイド【第三章〜神秘の鍛冶師！ ジャービルとシュミット】 



ジャービルとシュミツト】ストーリーガイド 


免は…いい… 
i 7イス 

『取れ 
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必殺技は確実に防御しよ3 


00 HANDS 


崩壊後のポィズビー 


マイスの心备じて己のハンマー 
とともに、 すべてを託した。 師の 
思いを受け継いだマイスは、光の涸 
麗へ向かうことにした 


シュミットの心の賊をつく黑い彩 

ダ—クサイドのものであると解 

き、連れ去って k う 


己のすべてを賭けて敝ラジヤ—ヒ 
ル死を決意し、マイスたちに何 
^5^そうとしている 


泠 ハー 


ジャ—ヒルの召*-^精 sIR i : 
れにょり、黒い軍団の将を擊通す 
とに成功-^ 






















































ダンジョンとしては広くないのだが、道の交差が大きく、問じフ丨 irttt 
たり来たりすることになるので、移動距離はとても長い。長期_ 4 Ml 
るように、ラクナそうやマンドラそうをたくさん用意しておくといい作鷂|| 



ストーリーガイド【第四章〜「聖火台」を探せ！ 燃やそうぜ彳青熱の炎！】 


光の洞 W 


Ml 


[光の洞窟•フロア 3] 


光の洞窟 


_入手アイテムリスト| 

フロア1 .〇 マンドラそう 

フロア4 •❷ たのしいほん 

フロア4 •❸ マイティバイブル 



移動の手順 


_ m フロアを無駄なく移動するための手順を紹介しよう。。まず、入り口からフ 
n I >2と移動することになる。ここから、フロア4へ移動し、再び、フロア3へ 
しいこ，そして、フロア5へ移動すると、目の前の道に4つの分岐がある。左から 
IMV . II んでし、けばセーブダマシーのもとにたどり着ける。右から2番目の道はポ 
_ f うがある場所へ行くが無視してもよい。他の道は進んでも何もない。 

(| _ /ダマシーのところの分岐 
A んで行くとフロア4の取 

身か"..宝箱に行き着き、右側 
_オノ喂火台にたどり着ける。 

I ふ H の手前には鍛冶場がある 
'» 丨ンスターとの戦いによって 
、ルが上がっているなら武器レ 
I ルもヒけておこう。 



4一峰印^ 辦、>:.二 し 

撫 a — 地^ 

.nwrnr 

111 

せ n 




洞窟の奥へ向かう際に、フロア4で壁の裏側 
にある宝箱 ❷に 目が行くだろう。なんとか取 
れなし、ものかと考えがちだが、この宝箱の場所 
へは、他のフロアから回り込まなし、とたどり着け 
ないのだ e ちなみに、中にのアイテムは「たの 
しいほん」。デートで女の子にプレゼントするア 
イテムだ。 





光の洞窟は、ボイズビーからひたすら南に歩 
いた海岸線にある。実際に歩いてみるとわか 
ると思うが、移動の際には視点切り替えであた 
りを見回さないと、つい光の洞窟への道を見 
逃すことになる，下の写真で紹介している場 
所をまずは探そう。 






U 、 ラキリ少 


t メイス: 


— トクはすらい : 


…ジャ飞 


ここで出現する敵で注意しなければな 
らないのは、さすらいニンジャだろう。通 
常攻撃に毒の追加効果があり、素早さが高 
し、のでつねに先制攻撃を受けることにな 
る。また回避率が高いので、長期戦に持 
ち込まれやすい。回復、治療アイテムを多 
めに携帯しておこう。他のモンスターに関 
しては、必殺技のダメージを軽減すること 
を意識していれば問題はない。 


[「叩章〜「聖火台. I を探せ！ 燃やそうぜ情熱の炎！】ス I リーガイド 


光の洞窟の m 置 


フロア4の宝箱 


鍛冶«から先に進むとボス戦と 
なるので、進む前に武器を^ず» 
无て49 くこと： 
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光の洞窟の適正レベル 


この光の洞窟に来ると、厄介な敵が増えてく 
る" レベルが低いと苦戦を強 L 、られることにな 
るが、キャラクターと武器のレベルが10以上あ 
ればそれほどつらくはない。必要な精霊魔法 
はラクナのみなので、できるだけ多くのキャラク 
ターに魔法を覚えさせるなら、よろしく度はあま 
り上げないほうがいいだろう。 



フロア 5 •❹ 

ラクナそラ 

フロア 6 •❺ 

ボワズンそう 



彌 


光の洞窟•フロア6 
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ストーリーガイド【第四章〜「聖火台」を探せ! 


燃やそうぜ情堯 



[光の洞窟•フ□ア 8] 


聖火台の炎によって手に入れたアクオーン 
は、マイスのみが呼び出せる精霊獣。全体を 
水のブレスで攻擊するこの技は、通常攻撃の 
比にならな t 、ほどダメージが大きい。ただし、使 
用回数に制限があるので、乱用ができない。 


妗でハンマーをかざすと異次元の聖火台へ。そこでは、5人の古代マイスタ 
.也 W 火台が各地に封印されていることを聞き、聖火の炎を宿したハンマーと、精 
I 食 A めた剣でダークサイドから聖火の炎を守れとの使命を与えられる。直後、炎 
h ン/一に呼応するように吸し、込まれ、マイスはアクオーンの力を手に入れる。 


ル I 章〜「聖火台」を探せ！ 燃やそうぜ情熱の炎！】ストーリーガイド 
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1 師 

m スたちがシーロック地方を目指してし、る間も、黒し、軍団は計画を着々と侵攻 
Im f いた,，ダークサイドの人間が世界を支配するためにはライトサイドの力が必要 
1/ IW •、皇帝。そして、ダークサイドでありながらライトサイドの力を扱える人間として、 
V /イスターを選出し、そしてボルトを余力としてともに出陣させる。光と闇を 
||も精握鍛冶師 • ダークマイスターとは……〇 



ム■ザにち魔法を 


ムーサが仲間に加わったら、さっそく鍛冶場 
へ向かいたい。ムーザは精霊力が低いため、 
魔法をメインに使うのは難しいが、ラクナなどの 
回復魔法を覚えさせれば、それだけソディナの 
EP を節糸勺することができる， 




SHOP 


ラクナそろ 
ボワズンそう 
ボワーズン 


カントの女の子は？ 


ゲームの 最初の回想シーンでマイスが声を 
かけた女の子を覚えているだろうか？あたりを 
見回しても、他の村人は帰ってきているのにあ 
の子だけ戻っていないしかし、いずれは戻っ 
てくると思われるので、こまめにこの村を訪れる 
といいだろう,： 



奚しい*(こそのわない 
さ35荚フて！ポクが*もって^ 


カント 


[トライ アンフ家 ，2 F ] 



I 


■切中間入り 


♦ M バノ地方を目指すため、テ 
^リに近づいたマイスたちを 

• f いんのは厶ーザだった。ムー 
IJ \ビルの死は伝わってい 
IV /ディナに気を使っている。 
_の話によると、ボイズビーが 

ていたころ、テーへ要塞も 
fi Ml の攻撃を受けており、助 
N かえなかったそラだ。 

な； M し、軍団に腹を立て、マ 
I 六もとともに戦うことを選び、 
I Is -ザがパーテイー入りする 
I - /. 新たにムーサを加え、 
火台を探すためにシーロッ 
I り f ， 目指すマイスたちだった。 




•トラッドガルド地方_ 







光の洞窟を抜けた後はシーロック地方を自指すことになるのたか 
にまずはこの対に立ち寄つておきたい。非雜した时人も戻つているの f f 
イテムを購入できるし、女神像があるのでデートをすることもてきるの_ 



1 • トラッドガルド地方礙 



國 


FORTRESS TEEBE 


次の聖火台を探すため、シーロック地方を目指すマイスたちが訪れるの 
がこのテーベ要塞。以前に訪れたときに閉ざされていたシーロック地方へ 
の扉は、光の洞窟をクリアした後は通過できるようになつているのだ。 



ストーリーガイド【第四章〜「聖火台」を探せ！ 燃やそうぜ情熱の、'欠 


四章〜「聖火台」を探せ！ 燃やそうぜ情熱の炎!】ス1リーガイド 





女神僳 


E I I I 































































ワールドマップでハトーパの位置を確認して 
移動しても、街を見つけられな t ゝ人もし 、るので 
はないだろうか？実はこのハトーバは、ワール 
ドマップ上の細し、道を通り抜けてから一望でき 
る街なのだ。まず、ハトーバの方向に歩いてい 
き、その後、下の写真のような場所を探そう。 
道を通り抜ければハトーパにたどり着ける。 


八!^ーパへの道 


グリフオード家の家訓 


晒^分までがんばるかろ 
安心してついてきな！ 



•シーロック地方 ^ 

霸 _ 鱗 ^! 


マイスたちがシーロック地方に足を踏み入れ、最初に訪れるのか 
町ハトーバだ。この街はイベントによつていろいろなところを行 t 確< 
て、街の全体マップは十分に把握しておきたい。 


ス I リーガイド【第五章〜ウィナ登場！ 女戦士は海賊の娘】 
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アイテム 



10GG 

< «- ル 

100GG 

f 8GG 

•そう 

50GG 

等 H •ル A 

800GG 

pft <イバイブル 

100GG 

^P *"' バィブル 

150GG 


TROPICU 

ブレゼントアイテム 

_ 争り!)ルージュ 

160GG 

ののこうすい 

60GG 

イシャドウ 

160GG 

のはな 

240GG 

鉍麯けしのはな 

230GG 

匿，，クリ-ム 

150GG 


この街の人々は、イベントをクリアして t 、くご 
とに話している内容が変化する傾向がある。 
よって、一度話しかけた人でも、イベントをクリ 
アしてから再び話しかけるようにしたほうが、より 
多くの情報を入手できるのだ C 



I ' 


■ 納广.碑し姑 2 *ド 






_ か.?::.:翁《4::編 :森 

• ぶ-4卜办 m へ脚•妒'ダ ， ，.腳册'，•- ' * - 

‘ ，- v. レ'^* 


;个 . ，ハ 、' 

: ノィ冰 %.>» 

C 表'心 

I 


夢 ^ ，パ 

to % 虜ン叙め.料，.い” 

， 

し aiii』r 4 "' 

.. へ ….' I .霧 一 H • 

if 酬:__ 

ぶ 成尨 

v i 


v ' 



【第五章〜ウィナ登場！ 女戦士は海賊の娘】ス|リーガイド 


女神像 


会話の変化に注意 
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港の女の子 


古代遺跡などの情報を集めていると、港で 
たたずんでいる緑色の髪の女の子を見かける 
だろう，話しかけるとデート時のツーショットモ 
ードで会話ができるが、一言二言話すとすぐに 
退散してしまう。このとき、名前は聞くことがで 
きないが、この女の子こそが、後で仲間に加わ 
るカイリーンなのだ。 



ムーサ VS じいさん 


酔っぱらいの爺さんと、自称シユッーレンでい 
ちばん強い男として飲み比べをするイベント。 
ここではムーザの顔に注目したい。日頃頼も 
U 、ムー ザもすっかり酔し、が回り、プレイヤーを 
笑わせてくれる存在となる。 




の噂 

町に着いたら、とにかく情報を集 


めてみよう。すると、アイテムシヨッ 
プの前にいる男の人から、沖の火 
山島に古代遺跡みたしゝなものがあ 
る、という情報が聞けるのだ。この 
火山島に次の聖火台があるかもし 
れない、とマイスたちは考え、さらに 
情報収集を続けることになる。 



lyiu 1 ® を出す「ぁの連中」とは?. 

船を出すために、マイスたちは港の人に頼み込むが、火山島に はこの inw Mm 
行けない、と断られてしまう。どうやら、火山島に船を出して戻って これ犬 人 in - 
らしい。しかし、そこであきらめるわけにいかず、さらに情報を集めて み^),. _ 
「あの 連中」 なら可能かもしれない、との情報を入手できる。 

マイスたちは船を手配するために、今度は「あの連中」の情報を集め/み_ 
の、誰もそのことは話したがらない。しかし、酔っばらいの爺さんなら その •バ|||| 
ので、話してくれる、とのことだ。酔っばらし、の爺さんが l 、る場所と 言えば • I 


豳__議 & 讓 - 

予想通り、酒場のカウンターにはそれらしき人物が。さっそく話しかけてみ！^1 
みくらべで勝ったら、情報を教えてくれるという。自称シュツーレンで一番強 L WvJ 
が受けて立つことになり、爺さんが醉いつぶれて勝負はムーサの勝ち。酔い 
た爺さんは、閉ざされた門のラングードという町にいる連中なら行くことができ_ 


う……と言い残しそのまま眠りについてしまう。 
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ストーリーガイド【第五章〜ウィナ登場！ 女戦士は海賊の娘】 


E 琴の武辞 


■:ク-ドに行ってみるものの、門前払い 
_纛 r , , r しまったマイスたちは、もう一度街 
mm •めることにした。 

|•ハ A , の括に耳を傾けると、今度は謎の 
か甯険者の剣を折っているとの噂が 
mt f の被害者の数は999人に上り、ど 
_し f の狀芸者はラングードの人間である 
«しかしそれ以上のことはわからず、とり 
I I ルグードの情報を握る謎の武芸者 
• If I へぐハトーバの街を出ることになる。 



ラングードで門前払いを食らうと、街の人 
が話す内容に変化が現れる = もう一度、 
全具の人に括しかけよう 


■iteP 哩まる武芸者の姿 

IMW ■めのためにハトーバから出ようとす 
m 創•に探していた謎の武芸者が現れる。 

I _ f ( j 、 腕に自信のある ムーサが 挑み、ツ 
|4«ルード r — 気に勝負をキメようとす 
K m て、 剣圧で武芸者の正体が明らか 
m 7 , m 間、ムーザの動きは完全に止まり、 

Hi 、者の 餌食となってしまう。ムーサが 
||»加) も そのはず、その武芸者の正体は、 
fi ナと同じく らいの歳の女の子=ムー ザ 
だった の だ。 




“ .リ 1 が破れ、続いてマイスが挑 
“ 申⑽ J となる。無事に勝利すると、 
w か武芸者は目を輝かせ、マイ 
僑の制を譲ってほしいとせがんでく 
* 別情を聞くと、自分がラングー 
I 叫\ M の娘•ウイナであることを 
參拳6とともに冒険者を襲っていた 
_山\述べる。しかし、マイスの剣 
なし、ものなので、折れた剣を 
■案をウイナに話してみる。言 
地 r もなく、その提案にウイナは大 
_ひさっそぐラングードの門前 
，ていることをマイスたちに告 
け人急ぎで去っていく。すぐにラ 
7 卜の門前に向かおう。 



ヴイナ戦の作戦 


ウイナは攻擊力がやや高く、 HP もそこらへん 
Cl 、るモンスターよりも圧倒的に高し、ので、戦 
略をきっちりと立てないと、慌てることになる。 

ウイナの攻撃を受ける前衛のマイスの HP に 
注意をはらい、ソデイナのヤジを待とう。ヤジが 
出れば勝ったも同然。ひたすら攻擊していれ 
ば負けることはない c 順当にレベルを上げてい 
れば、マイスの素早さはウイナを上回ることにな 
るので、攻擊 - 防御--コマンドキャンセルの戦 
略が成り立つ。この戦法が取れれば、勝利は 
より万全なものとなるだろう。 



頼れるムーザはどこに7 


ウィナとの戦闘で固まったムーザは、ウィナが 
立ち去っても戻る気配はない。結局、真っ青に 
なって固まったムーザを弓 I きずってラングードへ 
向かうことになる。 

飲み比べ勝負の表情といい、固まったムー 
ザといい、剣士 •ムーザとして馳せてきた名は、 
なかなかオイシイ展開で薄れてぎ r いる。今後、 
ムーザはどのように楽しませてくれるのだろう。 



【第五章〜ウイナ登場！ 女戦士は海賊の娘】ス I リーガイド 
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KATLUS 


役立つデ■トスポット 



一番連絡塔 


10 GG ポトス 


520 GG 


100 GG サボテン 


320 GG 


リストバンド 


750 GG 


40 GG さわやかローション 170 GG 


このラングードは、女神像の前にデートスポ 
ットである酒場が建てられているという、とても 
便利な造りとなっている。これにより、複数の 
女の子のよろしく度を上げたし、場合、短時間で 
それを達成することが可能となる。女の子の 
特別な話が聞きた t 、場合は別として、このラン 
グードの女神像は大 L H こ利用するべきだ。 


32 GG 


しゃれたイヤリング 


860 GG 


50 GG 


かおりのセツケン 


230 GG 


200 GG 


200 GG 


|[ラングード •司令塔 II 


200 GG 


200 GG 


300 GG 


【第五章〜ウイナ登場！ 女戦士は海賊の娘】ストーリーガイド 
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司令塔 




ラングードの門前へ行くと、ウイ 
ナが待っており、話しかけるとラング 
ードの中へ入れる。入り口でウイナ 
に族長の剣は武器庫にあると聞か 
されるので、早速取りに行こう。武 
器庫は司令塔の1階にあるので、 
そこで剣を回収したら、鍛冶場へ 
直行するのだ。 


^^1~脾 長登： 

鍛冶場で剣を打ち直したら、司令塔 3 階の階段の前にいるウイナのところ 
すると、ラングードのことを知りたい理由について聞かれることになり、ウイナ I 
島へ行きたいことを伝えると、族長のところまで案内してくれるのだ。 

奥の宴会場まで案内されたときにウイナに話しかけると、族長 • グレイト•グケ 
が登場。マイスが打ち直した剣をクラップルに見せると、グラップルは大軎ひ 
でウイナが、打ち直したのはマイスだと紹介してくれることになる。 


iNT 


【第五章〜ウイナ登場！女戦士は海賊の娘】ストーリーガイド 


^•ドではデートスポット 
となっている。女神像から遠いのは気になると 
ころだが、ここでウイナとデートするといし、ことが 
あるのだ c イベントを一通りクリアしたら、ウイナ 


を誘って来てみるといいだろう。 


ストーリーガイド【第五章〜ウイナ登場！ 女戦士は海賊の娘】 


丨司令塔 *2 F 


金中板11 


酔つばらいのじいさん 


グラップルと話した後、船内の乗員 
に話しかけてみよう。すると、どこかで 
見かけたじいさんが…•”。そう、先ほ 
ど呑み比べした爺さんは、この移動都 
市•ラングードの船乗員だったのだ。 
ラングードについて平然と話そうとし 
たことも、ラングードに詳しかったこと 
もこれでうなずけるわけだ。 




I 懺嫌になったグラップルは、剣を打ち直してくれた礼がしたいとのことで、マイス 
M みを聞いてくる。そこで、火山島へ行きたいことを話すと、グラップルは快く 
10つてくれるのだ。 

y f スたちは移動手段の船の手配について心配をするが、ウィナは一笑する。そ 
V ノッブルがラングードの構造について説明すると、マイスたちはど肝を抜かれ 
ぞう、 このラングードこそが、移 
Hr I る船だったのだ。移動都 
fit • リングードは、火山島に向けて 
_ ,あとは、目的地到着を待つ 
だ I . 

この後、宴会を開いてくれること 
I な6のだが、準備のため、ラング 
^卜 f ブラつくことになる。グラッ 
，ルの放送が流れるまでいろいろ 
办巇所に行ってみよう。 

会でもてなしを受けた後、左 
H 申板のプリント倶楽部をみんな 
_れば、火山島に到着する。 






































































> トラッドガルド地方# 


麵 


VOLCANIC ISLAN 


2つめの聖火台を求めてくるのが この 火山島だ。洞窟をある糨|«_| 
ると地形が変化することになるので、何も考えずに進むと迷うことし4 
て注意しよラ。ちなみに、ここで掲載しているマップは変形前のもの作 


@山烏•ヂ H 


火山島 


ストーリーガイド【第六章〜悲劇の再会！ 黒き兄弟子！】 


入手アイテムリスト 


フロア1 •❶ 


ワイズリング 


フロア3 •❷ 


ホノビン 


『火山島•フロア ll 
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E ■■ィナ 鋼入り 


^ '( ラングードは火山島に到 
办，そく聖火台を求めて、ラン 
_•あとにする0ところが、出口 
M \ ，とウィナに引き止めら 
わ/, I ノ)そ9だから連れていって 
• 轘まれることになる。どう 

/•I )-は戦いそのものが好きな 
| r , v イスたちと行動していれば、 
川丨とつねに戦うことができる 
らしい。ということで、突 
、ナがパーティーに加わってく 
し ，、，.厶ーザに匹敵するほど 
_*ぃっている頼もしい仲間を 
\ 火台があると思われる火山 

_|小1 , へ乗り込む。 



i 編 ポィント 


内には、岩が道をふさいで通れなく 
f ィいる場所がある。この巨大な岩は、 
I :に記載されているポイントまで進む 
の岩が転がり落ち、衝撃によってダン 
. の構造が変化する仕組みになづ r いる 
け,， 地形変化による混乱を防ぐなら、早 
\\ このイベントを発生させてしまおう。なお、 
山イベントは避けて通ることはできなし、もの 
I このイベントが発生することによって取れ 
M , 川も出てくることを頭に入れておこう。 


ウイナのよろしく度が2のときに覚えられる精 
霊魔法•マ仆ガッツは、味方の攻撃力を上げ 
る効果を持つ。ボス戦を有利に戦うためには 
この魔法を欠かすことはできない。ウイナが仲 
間になった時点でパーテイーにいるメンバー全 
員に覚えさせたいところだ。ちなみに、同じよろ 
しく度で毒を治療するポワンを覚えることがで 
きる。この魔法さえ覚えてしまえば、毒を治療 
するアイテムに気を使う必要はなくなるのだ 



⑩礬_ 


u 义イレ 


，ーツオ 




し、ちばん厄介な敵は、パイレーツオーク。必殺技で毒を受けるこ 
とになるので、毒を治療するアイテムを多めに所持しておきたい。 
ワイズリングを手に入れれば、前衛に装備させることで対処できる。 
なお、たまに女性専用のアクセサリー•シーフリングを落とすので、 
ぜひ手に入れたい。戦闘に参加していなくても、誰かが装備してい 
れば、戦闘終了時に獲得できる GG が20%増加するのだ。 

溶岩魔人は、全体に効果が及ぶ必殺技を使ってくる。受けるダメ 
ージはそれほど大きくないが、攻撃によって2人以上の HP が少なく 
なった場合は、回復に専念しなければならない。 


謂 





道をふさいでいた巨大岩が is が^落ちる 
ことにより、ダンジョン内の地形は急激に 
変化する 


ウイナの魔法を覚えよう 


火山島に到着しても、ラング—ド 
は砂浜に着け矣てぃるので、ぃっ 
でも中に戻れるのだ。 


前衛向きのキヤ—夕！ウィ？ 
仲間入りさつそく鍛冶«で )) K 


【第六章〜悲劇の再会！ 黒き兄弟子！】ストーリーガイド 


















































VOLCANIC ISLAND 


[^Ui 烏 


んどなくなるのだ r 


[火山島•フロア1 n 


•トラッドガルド地方# 

麵後 


こちらは、イベントによって地形が変わった火山島。障畜物か 
ことにより、行動範囲の制限が取り除かれている。変形前の知 I 
のて％新たなマップとして地形を把握しよラ。 


I 鶴‘”， 


ワイズリンクを取れ 


このダンジョンで登場する敵.ノヽ•イレーツオー 
クの毒に対抗できるのが、ワイズリングだ。ダ 
ンジョン内に入ったらすぐに取りに行こう。女 
性専用なので、ウイナを前衛に配置し、それを 
装備させてしまえば、毒に悩まされることはほと 
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スIリーガイド【第^章〜悲劇の再会! 


黒き兄弟子!】 



I 火山島•フロア4」 


i !lil ダ マイスタ - を助けょ! 


入手アイテムリスト I 


剩筘に入った直後、目について 
'I 扃岩の中の宝箱は、岩を転が 
!ヘントにより、開けられるように 
{•の中には自称ラヴマイス 
I * v ッスじじいが閉じこめられて 
、咖 、宝箱を開けて助けてあ 
U 、ボイズヒーでお礼をしてくれ 
W へ後で訪ねてみよう。 



フロア1 • 

❶ 

ワイズ 1 ジング 

フロア 3* 

❷ 

ホノビン 

フロア1 • 

❸ 

キッスじじい 

フロア 5. 

❹ 

ラクナール 
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火山島 
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[[火山島•フ tl;W I 




I [火山島•フロア“ I 


入手アイテムリスト i 


フロア6 •❺ おしやれなバッグ 


この火山島で戦うボスは、攻撃力がど r も高 
いので、精霊力の高しツディナは欠かせない。 
基本的に後衛のキャラクターはサボート面を考 
えて決めることになるが、回復が追し、つかなか 
った場合に備えて保険をかけておきたい。これ 
に当てはまるのはウィナ。後衛にいる間は、応 
援でマイスの攻撃力を上げ、ヤジで敵の攻擊 
力を下げるという、効果的なサポートが可能で、 
マイスが戦闘不能になった場合は、肉弾戦で 
戦うことができる。これらのことを考慮すると、 
マイス、ウイナ、ソデイナの順番がベストだろう。 


v 


SSiHi 闘準備 


光の洞窟と同じように、聖火台の 
手前には鍛冶場がある。ここで登 
場するボスは強敵なので、ダンジョ 
ン内でレベルが上がったなら、ここ 
で武器を鍛えること0その後、ボス 
戦手前で再編成をすることになる 
が、そこではマイスを戦闘参加メン 
バーから はずせない。 


ストーリーガイド【第章〜悲劇の再会！ 黒き兄弟子 


£ 



マイスター登場 


_餅の奥にある聖火台にたどり 
II 次元の聖火台へ移動する 
MX /. 1 >,聖火の炎を目の前に 
，々心していたところに、黒い軍 
||呻れ去られていたシュミットが 
Bit , しかし、悲しいことに、この 
| IM ( j 兄弟弟子としてのものでは 
•/. シュミットはメデウス皇帝 
I 、ダークマイスターとして、す 
7イスの敵として目の前に現 
h / の/.そして、完全に闇に染ま 
•， v - クマイスターは、聖火の炎 
Hi 彳の釗に封じ込めてしまった。聖 
を取り返すため、マイスはか 
けの兄弟子に挑む。 



ダークマイスター戦で後衛を務めるジェラ。 
彼女は直接攻孽はしてこなし、ものの、補助魔 
法でダークマイスターを全面的にサボートして 
いる。 特に応援は、ダークマイスターのクリティ 
カル率を上昇させるのでとても厄介物理攻 
撃に対し、ウォールバリアを使いたいところだ。 
ちなみに、ダークマイスターさえ倒してしまえば、 
ジェラが残ったままでも戦闘終了となるので、無 
理に彼女のサポートを阻止する必要はない。 


の炎 


0んとかダークマイスターたちを 
li したものの、聖火の炎は持ち 
てしまった。マイスはダーク 
1 f 足ターが余力を残して戦ってい 
f 感じ、力の差に愕然。しか 
k そのことで落ち込んでしゝる暇は 
マイスたちは次の聖火台を求 
I 火山島をあとにするのだった。 






幸 抓’ 11開始と同時にウォールパリアとマイトガッツが使えるならすぐに使 
ること。 基本的にマイスは攻撃、 HP が少なくなつたら防御しよう。 
MHJh は、 ヤジが出る まで 待機し、ダークマイスターの攻擊力を下げる。 
f の後は、マイスにラクナを使い、マイスがある程度ダメージを受けたら 
味勳させる。ダークマイスター 
I 川 ft 擊で注意するのはやはり必 
WI 4 . HP を減らされつつ、 EP 
，吸収される。防御で HP の 減 
少を 少しでも防ごう。ジェラは全 
I 本に効果が 及ぶ沈黙魔法を使用 
«るので、ペーラそうを用意して 
Utt たし、。 





【第 7\ 章〜悲劇の再会！ 黒き兄弟子!】ス I リーガイド 
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P ジを 発動するまで、後衛は待機 


ポス戦に適した編成 





火山島 



ジェラの行動 


閹の緞冶師のパ I トナ！'シェラ 
とともに、マイスの敵として現れ 
たダ占マイスタ— 

























































五武王•ポルト 


ラングードを襲撃してくるのは、黒い軍団の 
五武王 • ボルトかなり体格が良く、パワーは 
他に類を見ないほど:あまり考えることは苦手 
なキャラクターだが、見かけに寄らず寛大な心 
を持っている部下の女性士官が飲み物を運 
ぶ途中でコップをひっくり返しても、失敗は誰に 
でもあること、と部下の責任は問わなかった。 
しかし寛大な処置を喜んだ女性士官が、「品行 
方正で才色兼備な方」と誉めると、その言葉を 
理解できなI \ボルトはキレてしまし喉発,爆発 
したボルトの破片に巻き込まれ、周りの士官た 
ちが一掃されてしまった話はあまりにも有名で 
ある.また、キレてしまうと、そのときのことは忘 
れてしま9らしい 


ラングードにもどり、グラップルに 
話しかけると、羅音とともにボルトの 
艦隊が襲撃してくる。マイスたちは 
迎撃のために甲板へ出ることにす 
る。ここで、シュバルツ兵団リーダ 
一と3回戦うが、 HP の回復さえ怠ら 
なければ、負けるどころか、苦戦す 
ることもない。 


スト—リーガイド【第べ章〜悲劇の再会！ 黒き兄弟子!】 


籲トラッドガルド地方# 


參 


# 
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JHI 

火山島 

W 


火山島に向かつたものの、聖火の炎は間に心を染めたシュミット-着 u 
マイスターに持ち去られてしまつた。結局、マイスたちはラングー N . 

次の聖火台を探すことを考えるのだった。 


令塔 .2 L 
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r 司令坩"| 




札てもキリがないボルト軍の攻撃。それに業を煮やしたグラップ/レは、ラ 
' I 、の切り札•精霊砲で一気にけりをつけようとする。しかし精霊砲は、動力室 
い“、 らが召喚した竜の精霊を敵に向けて解ぎ政つ兵器で、発射までに時間が 
また、動力室を破壊されてしまうと、ラングードは機能を失ってしまうので、 
リへは動力室の守りに着くこととなった。そじ r 、 ランクしド占領のためにあら 
ん武王•ボルトを動力室で迎え撃つ。 



I _霊猫棚! 

I # ルトとの戦闘に勝利した後、グラップル 
婀瓣令とともに精霊砲が発射され、敵の船 
__ •掃。一方、負傷したボルトは思考に 
_!//叫：じ、自ら難しい言葉を連発して爆発 
は )0 その爆発によりの制御装置は破 
_軎れてしまい、ラングードは暴走。そして、 
y ル高原に流れつく。結局、聖火台 
IHr I •前に、マイスたちはグラップルの頼み 
，メ入れて、動力室を修理できる機械鍛 
ぼすため、新たな旅に出る。 


しかし . 



五武王と言うだけに、ボルトはかなりの強さを 
持つている C, もしも前の戦いで HP などを消耗 
してし、るようなら、動力室へ行く前に HOTEL へ 
寄ろう。動力室へいくときはキーフリーの状態 
になるので、どこにでも行くことができるのだ。 
しかし、この緊急事態に宿泊できるとは……。 



機械鍛冶師を探すようグラップルに依頼さ 
れたマイスたち。依頼されると同時に、ウイナに 
いいダンナをつれてくるよう言われる。ウイナに 
気があるムーザがグラップルに何かを言いかけ 
るが、まるで相手にされない。ささやかな想い 
を貫き、がんばれムーザ！ 







基本的にシュミット戦で行った戦術で戦えばオーケー。戦闘序盤は防御しているこ 
とが多ぐある程度ダメージを与えると必殺技を連発してくる。精霊獣や必殺技は、ポ 
ルトが防御を解いてから使おう。ポルトの必殺技には単体攻撃と全体攻撃があり、特 
に全体攻撃は強力で HP の少なしツディナには注意したい。また全体攻撃の必殺技を 
くらうと、回避率が下がってしまう。見事倒すと、ノ V —ルのネックレスが手に入る。 


【第^章〜悲劇の再会！ 黒き兄弟子!】ストーリーガイド 


420 


基本戦法を忠実に行おう 


がんばれ ムーサ 


あははここは定かなあ… 

ここ？}えればラングードは 
おでらの»しい基堆になるんだな蓦も 


ベ ’ mm ， 

H %: 

I ノ‘き _ 

，域.翁 


動力室へ行 < 前に 


精靈梅の準備の閏、動力室で巫 
女たりながら、墨軍の大 
将である五武王のボルトと戦 m 
することになる 
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レ ー■ ) レ者市の金段〕台削1】 


【第七章〜砂漠の荒野 



プレゼントアイテム 


カチューシャ 

800 GG 

てつアレイ 

1800 GG 

ラベンダーのボブリ 

1200 GG 

じゆんばくのリボン 

1200 GG 

かみセツケン 

300 GG 


マウントハンドは、街として機能している列車 
の名前。この列車に乗ることで、離れた5つの 
駅を短時間で移動することがことが可能とな 
る。これらの区間は、ワールドマップを歩いて 
移動することもできるが、所要時間はとてつも 
なし、ものとなる。しかも、これだけ便利な乗り物 
でありながらも、運貸を取らない気前の良ざ, 
これは大 L 、に利用するべきだろう。 


レール都市の美少女鍛冶師】ス I -ーリーガイド 


ラクナそラ 

10 GG 

ラクナール 

100 GG 

ボワズンそろ 

8 GG 

ポワーズン 

40 GG 

ペーラそラ 

32 GG 

デバーン 

800 GG 

マンドラそラ 

50 GG 

マンドール A 

800 GG 

ワイズリング 

1200 GG 

ワープン 

100 GG 


_ 


ジエアール 高原に打ち上げられたマ 
トハンドに乗車した。酒場で情報を j 
師がたくさん I 、るとのことで、マイスた 
てもラングードの動力室を直せるほ 
てし、る機械鍛冶師•マリオンに望みを 
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マウント八ンドとは7 


TAKATSUKI 











































































各ポイントのシヨツプ 


マウントハンドが循環している各ポイントは、 
屮として M 低限の機能を備えている。ここで、 
托ボイントのショップリストを掲載しよう。 



アイテム 


ラク ナール 

100 GG 

ホワーズン 

40 GG 

マンドラそう 

50 GG 

マンドール A 

800 GG 

マイティバイブル 

100 GG 

ホラー バイブル 

150 GG 

ホノビン 

200 GG 

匕カール 

200 GG 


TOKIO 


ブレゼントアイテム 


ヒンクのマニキュア 

920 GG 

ぎんのチョーカー 

3500 GG 

ぬののきんちゃく 

890 GG 

しろめのフアンデ 

1500 GG 

きいろのハンカチ 

800 GG 

あかいマニキュア 

900 GG 


SINAGA 

- 1 

アイテム 

1 


ラクナール 

100 GG 

ホワーズン 

40 GG 

マンドラそう 

50 GG 

マンドール A 

800 GG 

パワーブレス 

2600 GG 



アイテム 

ラクナール 

100 GG 

ポワーズン 

40 GG 

マンドラそ〇 

50 GG 

マンドール A 

800 GG 

ヒュダーン 

200 GG 

ジオマス 

200 GG 

ウイリーブレス 

600 GG 


ブルー のマスカラ 


1200 GG 


せんがんセツト 


1100 GG 


おそラじセツト 


1450 GG 


バスエツセンス 


2200 GG 


きぬのきんちやく 


5800 GG 


モモのけしよろすい 


1250 GG 



すばらしい腕を持つ機械鍛冶 
師•マリオン。その人物に会うには、 
やはり直接家を訪ねるのがいちば 
ん。幸い、マリオンはこのマウント 
ハンドに住んでいるので、まずはそ 
こに向かおう。すると、マリオンの 
家の前で、自称愛の探求者•バン 
ディガーが登場する。なにやら「真 
実の愛」を探し続けているとか。自 
分のことを「ミーは……」などと英 
語混じりで話してかっこをつけてい 
るわりに、傘と風呂敷をもっていて、 
何か勘違いしてるようなところがあ 
る。今後のイベントにどのようにか 
かわってくのだろうか。 



_靈咨まれた A ■トラッ誦置 


バンディガーと遭遇したあと、マリオンの家を訪れたマイスたち0さつそく 1 H * 
てみると、何やら女の子があわてているようす。どうやら 「 AI トランプ発生 I • 1 
ばれる発明品が、何者かに盗まれてしまったらしい。話を聞いてみようと、砂ね f W 


ものの、 マ イスの話も聞かずに出て し 、ってし 
まう。落ち着きのない行動を見るかぎり凄腕 
の機械鍛冶師には見えないが、どうやら、彼 
女が巷でも有名なマリオンだと思われる。部 
屋の中にある探知機を使って、装置を盗ん 
だ犯人の所在はわかったようで、マイスたち 
もさっそくマリオンの後を追って、先頭車両 
の工場部に向かうことにした。 



落ち着きのない女の子，彼女;:そか ♦ 
またでも有名な機械緞冶朗 i trit 


のように見えないが- 
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動されたトラッ彌 

先頭車両工場部でなんとか追いつしゝたマイスたちは、マリオンと、さきほど遭遇し 
' 肉称愛の探求者•バンディガーが何かを言い争っていることに気づく。出会った 
/ I からウサンくささは感じられたが、やはり 「 AI トラップ発生装置」を盗んだのはバン 
* f ガーのようだ。バンディガーは装置に貴重な何かがある、と判断し、装置を返そ 
うともしない。マリオンは装置を起動させてはならないと、バンディガーに説明するが、 
，死の説得もむなしく終わり、バンディガーは、ためらいもなく装置のスイッチを入れ 
( ，再び逃亡してしまった。 



A I トラップ発生装置が起動して 
I まったことに焦るマリオン。マイス 
/. :ちは、マリオンに故障したラングー 
ドのことを話してみた。マリオンの 
説明によると、装置とラングードの 
呦力室の原動力は同じになってい 
6ので、直すことはそれほど難しくな 
いようだ。しかし、マリオンにとって 
U 盗まれた装置のことで頭がし、っぱ 
いそこでマイスたちは、ラングード 
か直してもらう代わりに、装置を取 
り返してあげることを約束する。そ 
II を聞いたマリオンは大喜び。さっ 
f く、装置を取り返すために、トラッ 
ブだらけのダンジョンと化してしまっ 
/. 先頭車両へ向かうことになった。 



マウントハンドの先頭車両は、トラップ装置が 
起動されるとダンジョンとなってしまうが、マリオ 
ンに会う前に行けば装置は働いていないし、敵 
も出現しないのだ。バンディガーを追いかける 
ことになる前に、下見をしてダンジョンの全貌を 
把握し、宝箱を回収しておくのもい t ゝかも知れ 
ない。ちなみに、マリオンとバンディガーを追い 
かけることになっても女の子とデートをすること 
はできるので安心してほしい。 
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ラングー P® 

エンジンシステムと网じじやね犬か 
そいつえばランク ーF もるな! 


車両の下見 


マリオンの説得もむなしく終わ 
り、バンディガ—はためらいもなく 
トラップ装置を起動させ、先頭車 
両の奧へ釋ていく" 
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先頭車両工場部 


入手アイテムリスト I 

フロア 2 * 〇 ラクナール 


このダンジョンは謎解き要素が多いため、敵 
との戦闘をたくさんこなす必要がある。戦闘を 
繰り返すうちに、 HP が足りなくなることは目に見 
えていること。いきなりダンジョンの奥へ進もう 
とせず、一度アイテムショップで、マンドラそうな 
どを買い込んでおくといし 、だろう。 


長旅に備えよう 


•ンエアー ル高原# 

部 

マリオンとともにバンデイガーを追うために挑む先頭車両エ壜 WU 丨が 
トラップ発生装置」のため、罠だらけになつている。ところどころ TM __ 
要素が入つているのて％そのへんは十分に心得てほしい。 


1 ' 1 <^ 

❖ 



Bii レ■ンを操作せょ ! J 

最初のフロアは、 1-4 のベルトコンベアーを使って次のフロアに移動するむ 
る。設置されているものにそのまま乗っても元に戻されるだけなので、まず U M 
にあるクレーンのスイッチをオンにして、 1-2 のベルトコンベアーに乗ろう。すると、ク 
レーンで捕まれて、 1-3 に運ばれることになるので、今度はここのスイッチをオノ（リ I 
り替えるのだ。これにより、 1-4 のべルトコンベアーで作動していたクレーンを ll め，* 
ことができ、乗れば邪魔をされずに次のフロアへ行けるのだ。 
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t マリオン 0 ボ 1 t タマシ - 1 


このダンジョン内に登場する敵は、マリオン□ポとダマシーだけ。しかも、ダマシーが出現 
する確率はとても低し切で、基本的にはマリオン□ポのことだけを考えていればいいだろう。 

マリオンロボはマリオンが発明した醫備ロポット。天才鍛冶師のマリオンが作ったものだけ 
あり、性能はかなりいい。いちばん目立つのは素早さ。パーティー内でいちばん素早いと思 
われるマイスとソディナを持ってしても、先制攻撃を仕掛けることはできないので、必殺技を 
防御で防ぐ戦略を取ると連続で攻撃されることになる。余計なことは考えず、ひたすら攻撃 
するよ5にしよう。 



i _ つのレバ _て道を開け! 


フロア2では、 B を抜けて次のフ 
ロアに行くことになる。しかし、進む 
/. めには、2箇所のレバーを操作す 
6必要がある。1つめは 2-1 にある 
レバー。これを動かすと、 2-2 への 
li を塞いでしゝた壁が取り除かれる。 
そのあとは 2-2 にあるレバーを左か 
ら順に下、上、上と動かそう。これ 
により、 B への道を閉ざしていた鉄 
併が取り除かれるのだ。ただし、通 
格を戻る際に、マリオンが製作した 
ロボットが現れ、ミニ ゲームを プレイ 
することになる。とはいっても、勝 
收が何かに影響を与えることはない 
ので安心してほしい 



マリオンのロボットと勝負するミニゲームは、 
r マリオンロボで ホイ」 という、し、わば あっち 向い 
てホイのじゃんけんゲーム。基本ルールはまつ 
たく同じだが、 「あっち 向いて…… 」 のときに考 
える時間が与えられる。時間内に決定できな 
かった場合は、負けとなる，，勝負は3本先に取 
ったほうが勝者となる。 
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マ IJ オンロポでホイ 


^ 鉄骨が取り除かれると同時に上 
い からタラィが……。不意を突か 
——れたマィスはこれに直擊。 
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Pi 05 Pi 06 


バンディガーを再び追いかけるとき、動力部 
へ向かうことになるのだが、この途中にはマイス 
用のトラップが存在する。それがウハウハなポ 
スターだ„マイスはこれを見つけ、ポスターに飛 
びつぐしかし、突如壁が回転し、壁に激突。 
ポスターは壁に埋もれてしまう。 



通路をふさいでし、る壁を取り除しげこ後は、マ 
イスがトラップに対する感想を述べる選択肢が 
現れる。ここで、マリオンを褒めてあげれば、マリ 
オンからマンドール A をもらうことができるのだ。 




に吹かれ*バンディガ 

POINT 3 で、ようやくバンディガーに追い 
つくことができる。マイスたちは盗賊•バンデ 
ィガーを追いつめて取り囲む。しかし、バン 
ディガーは焦りを感じるどころか、盗賊呼ばわ 
りされたことに怒りを感じ、突如講釈をたれる。 

そして、再び装置のスイッチをオン0ハンマ 
一のトラップが起動し、バンディガーに見事ヒ 
ット。自爆してめでたしめでたし……と思っ 
たら、薄くなった体は風に吹かれて飛んでい 
ってしまい、再跡が始まる0 

ベルトコンベァ—大爆発 】 j 

再びバンデ<ガーを追跡するにあたり、今度は、 4-1 のクレーンを動か 17 •め I 
4-2 にある動力部のブレーカーをオンに入れる。そして 4-1 でクレーンのス イソ/ 

ン。すると、クレーンでベルトコンベアーに運ばれ、マイスが乗っている状態 T U 
トコンベアーは大爆発。これにより、 4-3 に移動できるようになる。 
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へへっそう手 C ： 
ひってんだ！ 


マリオンを褒めよ5 


人の物を盗みながらも、自分が 逢醎 f 参 
ることを否定する。自分はあくま T i 
の探求者なのだと言う。 


ウ八ウ八なポスター 


4'3^f u 
バ—の真ん中を上に上げれば通 
れるよラになる。こ餐……。 
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I 先頭車両工場部•フロア4 | 


斷器 板で橋を掛けょぅ 

フロア4は、計器板のスイッチを切り替えることによって床を移動させることができ 
宝箱や階段への道は、これを操作しなければたどり着けない。クリアへの道は 
F の階段。ここへ向かう場合は、 5-1 を操作して D の階段を下り、その後 H から出て 
きたら、 5-2 のスイッチを押すこと。これによって、 F の階段への道が完成する。 



入手アイテムリスト 

フロア 3 •❷ 

ペーラそろ 

フロア 3 •❸ 

ラク ナール 

フロア 4 •❹ 

ビカール 


計器板を操作してからは、いくつものフロア 
を行き来することになる。マップを見ると混乱 
しやすI、ので、ここでは、 D は H へ、 F はボスイべ 
ントへつながっている。と覚えるといし、だろう。 
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スイッチ 

►eu 犬 


フロアの移動 


先頭車両工場部 


H に出てきたら 5-2 の計器板 
を操作し、 F の階段へ贫 i ぅ 
に床を動かそぅ。ここを下れば 
あとは I 本道で移動するだけ。 































































[ jt 頭車両工場部•フロア5]] 


P 102 


P 104 


細車両の雑トラップ 


先頭車両の奥まであと少し、とい 
うところで、トラップによって閉じこ 
められてしまう。しかし、このトラップ 
は完全にマリオンのお遊びと思わ 
れるもの。床が激しく動き、もてあ 
そばれた後は、きちんと解放される。 
これまでに苦労を重ねてきたが、こ 
れが最後のトラップとなっている。 
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先頭車両工場部 


フロア5 •❺ 


u •リスト J 

マンドラそラ 
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i バンティヵ-を倒せ！ 

Ut ，プダマシーを通過した後は、再びバンティガーに追いつくことになる。どうやら、 
\1\ げィガーは 「 AI トラップ発生装置」の使し、方は、ほとんど覚えてしまったらしい。 

• f く装置を操作し、床から鉄格子が出現。これにより、マイスたちは閉じこめられ 
<1 I った。しかし、装置でとどめを刺そうとしたバンディガーは、誤操作により、自分 
豢寒電してしまう。その衝撃で装置はバンディガーの手を離れ、マリオンの手に行き 
痛/.鉄格子から脱出し、これよりマイスたちの反撃が始まる。 




一の遠狀无 


敝關によりぼろぼろにされたバンディガー 
f が、あくまで自分の負けは認めていないよ 
1-1 それどころか、「今日のところは許して 
や6ぜベイビー」と大口を叩くありさま。 
f して、バンディガーの代名詞とも言える「こ 
の供に、真実の愛はあるのかい?」とのセリフ 
•浅し、一目散に逃げていく。その行動にァ 
Hf (としてし 、たマイスたちは、 逃け‘るノ くンディガ 
を眺めることしかできなかった。結局、彼 
u 何者だったのだろう 。 



必殺技の使いどころ 


バンディガーは、精霊獣や必殺技を使用す 
ると、愛用の傘でその攻撃を防御してくる。基 
本的に、これらの攻擊で大きなダメージは見込 
めなし、ので、これらの攻撃は、回復を行うときに 
使うといいだろう。 HP が^&くなったときに必殺 
技を使えばゾ。ディガーが防御態勢を取るの 
で、後衛が HP を回復するための時間を稼げる 
わけだ。これを考えると、必殺技の回数だけピ 
ンチをしのぐことができることになる。 






； (ンディガーの攻撃は、通常攻撃と必殺技だけなのでダークマイスターとジェラよりは 
戦いやすし湘手である。戦闘開始後は、ウォールバリアとマイトガッツで攻撃力と防御力 
を上げたし、ところ。必殺技であるパンディガースピンは、大きなダメージを受けることに 
なるので、確実に防御すること。基本的に攻撃力の高い相手なので、前衛の防御力を上 
げ、後衛のキャラクターは、ラクナをし V 3 でも発動できる状態にしておくといいだろう。 
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匿， 

L . 


雙 





•5> エアール 高原 • 


トキーオポイントが閉鎖されたあとは、一度鍛 
冶やデートで精霊魔法を取りそろえるといいだ 
ろう。ここに来るまでに、ソデイナのよろしく度 
が4のときに覚える回復魔法•ラクデルを覚え 
ていない場合は、ここで覚えるべきだ。また、ウ 
イナのよろしく度が4のときに覚えられる全体攻 
撃魔法のホノ /トスもほ U ゝところだ。 

もしすベての魔法を覚えたいのならば武器 
レベルを上げるだけになる。その場合は、回復 
アイテム•ラクナールを買い込むことを進める。 
/ 《ンデイガーとの戦し、で理解できたことだと思 
うが、このあたりにくると、ラクナだけではピンチ 
を脱出するのは厳しくなってくるからだ。 



瓣隸瓣 f 

Mi ll ■■■i MaaBBM 

バンディカーから 「AI トラップ発生装置」を取り戻し、マリオン I 
は果たされた。あとは、マイスたちの B 的。長い道のりだったかや 
思いで見つけた機械锻冶師にランクードを直してもらえは違成さね蠢 

11^グ— 削麵 


麗ま台は7 ノ居1にあり 


バンデイガーからトラップ装置を 
取り戻したマイスたちは、さっそくマ 
リオンにラングードの修理を依頼し 
た。ソディナが「ラングードを修理議 
できる機械鍛冶師は、マリオンさん 
しかいないのです」と頼み込むと 、 L 
マリオンはすっかり舞い上がり、快く® 1 
弓 I き受けてくれた。 


mu •■ザの話によると、ワノ国は独 
ハ义明を持った国で、その中で 
[ ri 乃タナ」と呼ばれる武器は、そ 
♦川身からは考えられない破壊力 
• I み:>ているらしい。そして、それを 
峰 HI する「サムライ」と呼ばれる者 
Emj ., 礼節をわきまえた勇敢な兵 
N / そうだ。この話を聞いたマイス 
■ I 乃タナ」という武器から聖火台 
會 I * 想した。黒い軍団よりも先に 
I 1 ’台を探すため、ラングードの修 
_ U マリオンに一任。次の停車 
…ノナカーボイントからトキーオボ 
f ントを目指すことにした。 


0 K ^ 




の過去 


■オボイント閎鎖 


ラングードへ向かう前に、マイスたちは一度マリオンの部屋に向かう，ん 1 な1 
そして、工場部を抜けたあたりでマウントハンド内に放送が流れる。どうや•，い 
オポイントが何者かに占拠され、閉鎖してしまったらしい。この閉鎖により、 

駅が突如シナガーポイントに切り替わった。この放送を聞いたマイスたち U n . t - » 
団について考えてみる。このとき、マリオンが最近のできごとについて思い出 I 
リオンいわく、ごく最近に、トキーオポイントの近くにあった「ワノ国」という鳥111/•■靡 


ヽ軍団に襲われて、壊滅してしまったら U 



v イスたちがトキーオポイントを目指すことを決めたとき、ダークマイスターは、ダー 
サイドの力と聖火の炎によってつくり出されし剣を手に取り、聖火の炎の力に感動 
覚えていた。しかし、ダークマイスター自身は純粋に強し、剣を追求することを考え、 
吒なる精霊の力を欲した。そこで、ソディナの精霊力を利用することを企むのだっ 
| t しかし、パートナーであるジェラは、な 
鲈自分ではダメなのか、と問うが、ダーク 
/イスターはジェラを人形呼ばわりして罵 
る。ジェラはショックを受けるものの、 

列去にダークサイドがライトサイドに滅ぼ 
a れたとき、ダークマイスターの父がライト 
リイドに殺されていたことを知るものとし 
I r 、 同情を覚えていた。おそらく、このこ 
} がダークマイスターとして生きるきっかけ 
M 乍ったのだろう。 




マウントハンドの先頭車両をクリアしたら、一 
度これまでに通ってきた街を見てみようすで 
に見た人も t 、ると思われるが、各街にプリント俱 
楽部が設置されているのだ u マウントハンドの 
アイテムショップにはワープアイテム「ワープン」 
があるので、移動には困らない。これまでの街 
がどのように変化したか見ておくといいだろう。 
意外な発見があるかもしれない。 




ストーリーガイド【第七章〜砂漠の荒野 レール都市の美少女鍛冶 mi 】 


— - 


【第七章〜砂漠の荒野 レール都市の美少女鍛冶師】ストーリーガイド 


トサイ R こ滅 S 3 他と 
ライトサイ R ： 齡れた 


でかけるそ！ AJE ! 

お*えでち役に立つしれんか5な 


，助停**ドーオポイント 
ナ占!^ れ 
m na ? れて在すシ 


闇と聖火の力に感動を覚えるダークマイ 
スター。さらなる力を手に入れることを考 
え、ソデイナを利用しようど r る。 


最低限必要な魔法 


これまでを振り返ろう 




ラングードまでともに行動する 
予定だったが急遽変更。ラング 
I ド S 理はマリオンに一任。 


知られざるダ—クマィスタ—の暗 
い過去をメデウス皇帝陛下から 
聞かされているジ I ラは、罵倒さ 
れて, P * お、忠誠を誓ぅ0 
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.ンエアー ル高原. 



キヨウカが仲裁に入った後、謝罪もそこそこ 
に、ソウシはソディナを口説こうとする。この手 
の早さといい性格といい、ナンパ者としてマイ 
スのいいライバルになりそうだ。 

酔 

HI ，i： 


マイスたちが庵を出ると、女の子に囲まれて 
ウハウハなカノウハの声が聞こえてくる。むか 
し、マイスの祖父と、どちらが多く女の子と友達 
になれるかということでライバルだったらしい。 
ソディナとキヨウカが心配だが、ムーザに後押し 
されて出発するマイスだった。 


他界したジャービルが言つたように、マイスたちは豎火獅し j 〇 
導かれていた。神秘の力を持つ、異次元の聖火の炎。この力♦繼 
黒い軍団との闘いが本格的に始まろラとしていた。 

Hi ， 擊登場 


シナガーポイントに到着したマイ 
スたちは、黒い刀を持ったサムライ 
に襲われている女の子を助ける。 
その後、勘違いした女の子の兄と 
まで戦うことに……。その兄妹が 
ソウシとキヨウカである。その場は 
キヨウカに止められ、ソウシは立ち 
去っていく。キヨウカたちは、黒い 
軍団に捕らわれたソウシの師匠•力 
ノウハを助けるために旅をじ r いる 
そうだ。カタナマイスターと呼ばれ 
るカノウハに会えば聖火台の場所 
がわかるかもしれない、と思ったマ 
イスたちは、キヨウカの案内でリキ 
ユウを目指す0 



ノウハの庵: 


庵のカノウハと念願の面会を果たす。マイスが自己紹介をすると、マイカ wii ， 
とジャービルの二人をカノウハは知っていた。カノウハはマイスの精霊鍛;/鳥. 1 い 
の実力を試すため、ソウシの愛刀•陰陽丸を打ち直すように言い、できあか ./ 

キヨウカに預ける。カノウハの話によると、ワノ国は、聖火台の炎を黒し、軍川か，ノ r 
るために減んでしまったそうだ。すでに聖火の炎がひとつ奪わた事を告げる •》. 

ウハに聖火台は庵の裏山にあると教えられる。さっそく出発しようとするマイリ各 
だが、カノウハの希望でソデイナとキヨウカは庵に残ることになる。 



スト—リーガイド【第ノ v 章〜ソウシ参上！ 黒いカタナの陰謀】 


カノウ八の本注 


胃せっしゃは時®9空いている” 
5台わいたそうか 


でも~その JS いカタナ« S つ ていると 
W ) 力の卜 1 Jn になってしまいます… 


ソウシの性格 


: r 一 <lslpx-ill.lf 

48. 

文と 40 年前 OSK はいつ*! S 
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リキユウの裏山の聖火台に犬 

! 丨 II ナス I .扣 I . ら车 T、vkl 


夕の裏山 


〕聖火台にたどり着くと、後をつけてきたラチェットがソウシを連れ 
，場する。しかし、ラチェットは他に目的があるようで、黒い刀の影響で意識が正 
刖でな L ツウシにマイスたちを襲わせて、早々に去ってし、ってしまう。そしてソウシは 
叫 t 、かかってくるが、 愛刀 .陰陽丸をもって現れたキヨウカの手によって正気を取り 
驛し、聖火の炎の力を手に入れることに成功する。 



_纖 の仲間入り 

庵に到着すると、カノウハが倒れ 
C いた 。連れ去られたソデイナを心 
作!し、船着き場に急げとし、うがノノデ 
f ナは飛行艇で連れ去られてしまつ 
I た,，カノウハ、ソウシ、キヨウカが駆 
I けつけ、責任を感じたソウシは、マイ 
スたちとともに、ソデイナを救出する 
次意を固める。 

_ ソディナを助け出せ 



船着き場の階段を上ると、謎の 
女性がさきほどの飛行艇はクラウド 
マンタに向かったと教えてくれ、飛 
行艇まで貸してくれると申し出る。 
知らなしゝ人にそこまで世話を焼いて 
くれる謎の女性を不思議に思うマ 
イスだが、申し出を断れるわけもな 
く、ソデイナの後を追うのであった。 

クラウドマンタに乗り込んだマイ 
スたちを待っていたのは、ダークマ 
イスターだった。ソデイナを助ける 
ために再び彼と剣を交えることにな 
る。そして、勝利したかと思うと、マ 
イスたちに目的は果たしたと不敵な 
セリフを残しながら去っていく。 



ソウシが仲間入りしたあと再びトキーオボイン 
卜に戻ってくると、カノウハたっての願いでボイ 
ズビーに向かうことになり、キヨウカとカノウハと 
別れることに。 



マイスたちに飛行艇を貸してくれた謎の女 
性。セリフと声で判断すれば容易に正体はわ 
かるだろう C 彼女の愛する人への思いがこの 
ような行動としてあらわれたのだろう。 

賴 

::嘗 

. 」ン‘‘ . .か' 

:__丄__ 


謎の女性に借りた飛行艇でクラウドマンタ 
を追いかける際、敵の砲擊により墜落しそうに 
なるが、なんとか乗り込むことに成功する。 



【第ノ v 章〜ソウシ参上！ 黒いカタナの陰謀】ストーリーガイド 


飛行船•クラウドマンタ 


謎の女性 


ウカとカノウ八 



ソディナを取り戻すためにダ— 
クマイスタ—と戦う。兄弟子と 
の2度目の対決だ。 
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バケツ丼 


カイリーンを探しに外へ出るとバンディガ- 
が何かくれと話しかけてくるが、 荷物を盗まれて 
しまったマイスたちは何も持っていない疑う 
ノ s ’ ンディガーだったが、先ほど食べたすてきなデ 
ィナーり '(ケツ井のせし、でお腹をこわし、トイレ 
を探すため走り去ってしまう 



シャラン 


空中浮遊都市シャランは、お金持ちが住み、 
多くの商店が並ぶフゴージャ区と、貧しい人た 
ちが住むコインクレ区に分かれている現在ラ 
バンティスの館となっている建物は、昔カイリー 
ンの家だったようである:そのようないきさつか 
らカイリーンはラバンテイスを憎んで I 、るようだ d 



衫エアー ル高原. 



帝国の魔の手は空中浮遊都市シャランにも伸びていた。帝团と MUM 攀 
いるラバンテ<スと戦うその一方ては，五武王の一人てあるワイヤ-し J り 
マウント/、ンドまでもその支配下に置かれようとしていた。 


Bfe ィ 1 1 ンの企み 


ソディナを助け出したマイスたちは、クラウドマンタで空中浮遊都市ン v ( I ; ' 
り着いた。町に入るとハトーパで会ったカイリーンがコインクレ区に来 n . i いづ_ 
い残して去っていく。コインクレ区に続く階段を降りるとカイリーンの家し1^1 V ' h * 


そして、シャランの商人はラバンテイ 
スによってあくどい商売を始めるよ 
うになってしまい、このままでは帝国 
に支配されてしまうとの相談を受け 
る。その後、カイリーンの家にマイ 
スたちは宿泊するが、目が覚めたと 
きには、カイリーンの姿は荷物と全 
財産とともに消えていた。 




ンを説得 I ょぅ 


フゴージャ区でカイリーンに荷物 
を返してもらおうと話しかけるが、過 
去の経験からか、最初は話も聞い 
てもらえず相手にもされないが、熱 
心に話をすることにより、荷物を返 
してくれることになる。しかしこれは、 
マイスたちを信用したわけではなぐ 
ラバンテイスを倒してほしいがため 
の行動だった。 



-カイ r * 【第九早〜カイリ ! ソヤフノ(した7、し^苛〇虎 > j 
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ティス 

館に入ると、カイリーンがラバンティスの部 
[• に捕まり、部屋に連れて行かれるところを 
II 擊する。カイリーン救出のためにラバンテ 
• 又の部屋に乗り込むが、カイリーンとともに 
WlF 室に落とされてしまう。カイリーンは昔、 

,.の館に住んでし、たようで、抜け道を教えて 
*、 u 、 自分を助けようとしてくれたマイスたち 
#儅用して仲間になる。地下の通路を抜け 
r 館の入り口に戻り、再びラノ \>テイスの部 
朦に行くことにする。 




^イヤ - 登屿 


ンュークポイントに到着したマイス 
/. ちを待っていたのは、ラングード 
の修理を担当じひ、たマリオンだっ 
1 ‘あわてたマリオンからマウントハ 
十が黒い軍団に乗っ取られてしま 
，たと知らされる。マリオンの案内 
I r お店の裏からマウントハンドに乗 
り込むことにする。先頭車両に向 
かいマリオンに教えてもらった位置 
I で移動すると、五武王の一人ワ 
イヤーとの戦いになる。一度は撃 
找したマイスたちだがコントロールル 
ムに逃げられてしまい、あとを追う 
が、そこにはマウントハンドと融合 
したワイヤーが待ちかまえていた。 



カイリーンからジエアール高原の中心に聖火 
台らしきものが存在することを教えてもらったマ 
イスたち。ラバンティスを倒すと今まで使用で 
きなかったロープウエイが使えるようになるの 
で、ジュークポイントに降りることができる。 



融合したワイヤーに勝つと、爆発してしまい 
マウントハンドが暴走してしまう。暴走を止める 
ためマリオンに言われるとおりに、解除コードを 
入力しよう。成功するとマウントハンドは脱線 
しチヤミース‘ポイントで止まる: 




ツトの採掘場 


ズポイントから北に向かう 
|とロックビットの採掘場があり、目指 
す聖火台はこの奥にある。途中崖 
から女の子が落ちてしまい助けるこ 
とになるが、どの子から助けるかは 
/イスしだい。その後、聖火台の炎 
を入手するとマウントハンドでマリオ 
ンが出迎えてくれる。 


ロックピットの採掘場を進んでいくと、ダイヤ 
の原石を盗んでいるバンディガーと遭遇する。 
し、つもどおり何か渡せと言ってくるのだが、ここ 
では宝石を要求してくる： 



【第九章〜カイリーン登場！ シャランに忍び寄る影】ストーリーガイド 


タイヤとバンデイガー 


解除コード入力 


自らの肉体を金の力で改造したラ/ '{ンテ 
イスとの戦い。カイリーンの恨みを晴ら 
すためにも負けられない戦いだ。 


於えあれぱ 

£:んなにも»くなれ5の Ct / ! 


ロック ビットの聖火台の炎を入 
手すると、炎の精霊獣フレニアル 
の力を借りることができる。 


Sri 

583 


ン 


逆 
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コワイヨーナ地方に向かう航海の途中バン 
ディガーがラングードに忍び込んでいた。盗み 
を働いていたノ くンディガーは捕まりグラップルと 
船員によって、海に放り込まれてしまう。 


砂浜から上陸し、ブルットに向って歩いてい 
るころ 」皇帝が以前より制作に取りかかってい 
た、機械魔剣•デスクリムゾンが完成する。剣 
を形どった空中戦艦 • デスクリムゾンの動力は、 
マイスたちが ダー クマイ スターに 奪われてしまつ 
た聖火台の炎を使ったものだった。 


5つめの聖火台を B 指すため、修理の終わつたランクートの錐り趴秦_ 
立つていつた。しかし、マイスたちの知らないところでは、メデウス__知 
己の野望を実現するための準備を着々と進めているのだった 

出迎えてもらったマリオンから、ランクードとマウントハンドの修理か,• ノ 
告げられる 0 そじしウェイノポイントからランクニドに乗り込むと、グ V V り I /• • 

カトニアに古代遺跡があるとの情報を得る。そこに聖火台の存在を感 I /パ| 

ちは次の目的地を決めるが、使用する船の手配に困っていたところにす* 

がラングードを自由に使えと申し出てくれる0さっそくランクードは、ミス川 
に向かうため、コワイヨーナ地方の海に進路をとる。そじて、コワイ丨》_ ** 

岸に上陸し、ブ/レットの町に向かった。 



ブルットに到着したマイスたち。 
街に入ると、聞き覚えのある女性 
の声がする。ソウシとマイスがその 
声に反応じ r 駆け寄る。どうやら、 
ネルシャがダマシーに鞠を盗まれて 
しまったようだ。鞄の中にはネルシ 
ャの衣装が入っていて、取り返して 
ほしいと頼まれることに。ソデ r ナの 
口添えもあって取り返してあげること 
になり、ダマシーを操っているボス 
を探すことにする。この町の住人 
は、最近ひどくなってきているダマ 
シーのし、たずらに悩まされてし、るよ 
うで、町を歩いていると、そのよう 
すが見受けられる。 



ス I リーガイド【第十章〜ネルシャ登場！ミスカトニアの古代図竄⑴丨 
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デスクリムゾン完成 


愛の探求者捕まる 



マイスのことを覚えていたネルシ 
ャ b 盗まれた大切な鞄を取り返 
してあ^<♦% 


3 


m 霊の森の奥に進んでいると、ゾゾントの 
fM こ出る。ここはダマシーたちの街になって 
I ,り、町と ur の設備が摘っている0さらに 
カノノが存在し、ブラックジャックなどを楽し 
むことができるのだ。老ダマシーの一人に話 
会聞くと、もともとゾゾントタウンのダマシー 
は、芸術的に人を怖がらせることを追求 u : 

いたらしい。しかし、こく最近、鬼のように怖 
いなが現れてからは、盗みなどを働くように 
なってしまったのだという。 

ゾゾットの街から奥へ続く一本道を進むと、怪しい館にたどり着く。それがハニー 
の館だ。 その館はダマシーの巣になっていて、ネルシャの鞄を取り返しにきたマイス 
/. ちの邪魔をする。ここには怖くて鬼のような女がタマシーたちを操って慕れている 
という。館の4階にたどり着き、奥の部屋に入るとラチェットが登場。奪われた鞠を 
収り返そうと駆け寄ったネルシャを落とし穴に落とすが、そこに衣装をみつけたネルシ 
ャは着替えて姿を現す。まったく性格の変わったネルシャとラチェットがお互し、を罵 
り合い、怒ったラチェットがマイスたちに襲し、かる。 



f ニアへの旅立ち 


これまでにダマシーたちを操って 
C 、たラチェットは、マイスたちの手に 
よって倒された。そして、新しく加わ 
つたドレスマイスター.ネルシャを案 
内役として、新たな旅へと出発する。 
ミスカトニアの古代図書館……そ 
こに眠る聖火の炎を手にするのは 
マイスか？それとも……。 



カジ/に入ると海に放り投げられたはずのバ 
ンデ r ガーがスロットに熱中じぐいた。バンテ V 
ガーに近づくと今度はマイスたちの持ち金を渡 
せと話しかけてくる。そのあとバンテ V ガーはス 
ロットを始め大当たりをひくが、イカサマを uc 
いたのか？用心棒のダマシーにつまみ出さ 
れ、またもやひどい目にあう。 



ネルシャの変わり様は凄まじい AB には精霊 
が宿っており、着替えることによって様々な性 
格に変われるようだ。 



ダークマイスターが黒き輝きをもつ剣を完成 
させた。この剣があればライトサイドの炎をも 
思いのままに扱えると喜ぶ皇帝。あとはマイス 
のもつ聖火の炎を手に入れるだけとなった。 



【第十章〜ネルシャ登場！ミスカトニアの古代図書館】ス|リーガイド 


麗き期«もつ*! 

c の# r ? ライトサイ炎も 
まる！ 


黒き輝きを持つ剣 


つてなに i 


ヴ ー v なんなのその 
:ペンなとこ3の*王雀のつもりィ？ 


3?心«5びえる I 
» 衣は 瀛も y と露き を与 犬る1 
我»名はネ凡/シ t F レス7イスター ソ， 


ドレスマイスター 




訪れた者を驚かせる仕掛けの家が存在 
し、上部が動く家や、舌を出じ r くる家 
などがある。 


カジノでバンデイガー 


ラング—ドから長い旅の末、ミス 
カトニアの古代図*館に到着す 
るマィスたち。 


_ぇたネルシャとラチェットの 
罵りあい。うまく二人の機嫌を 
とらないと怒られてしまうので 
気をつけよう 0 
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11111 ffiy 



名前 

消費 EP 

説明文 

ウォールパリア 

38 

物理攻撃のダメージを軽減する。 

ェニィマイト 

10 

ランダムで技を出す。 

ガードガッッ 

14 

味方単体の防御カアップ。 

キルフイメール 

35 

女性型モンスターに大ダメージ。 

グル 

12 

敵単体を混乱させる。 

サモンエニシング 

30 

ランダムで技を出す。 

ジオデル 

21 

敵単体に地の攻撃機械系に大ダメージ。 

ジォパース 

26 

敵全体に地の攻擊自分の回避率アップ。 

ジオン 

5 

敵単体に地の攻撃。 

セコンドオール 

22 

味方全体の素早さアップ。 

セコンドガッツ 

12 

味方単体の素早さアップ。 

ダイナ 

38 

飛行系の敵に大ダメージ。 

デクスガッッ 

12 

味方単体の回避率アップ。 

ニャム 

7 

敵単体を眠らせる。 

ニヤムニヤム 

16 

敵全体を眠らせる。 

ノ□セコンド 

16 

敵単体の素早さダウン。 

バリア 

12 

物理攻擊のダメージを少し軽減する。 

ピースクラフト 

18 

敵を強制退却させる。 

ピカデル 

22 

敵単体を麻痺にゴースト系に大ダメージ。 

ビカン 

6 

敵単体に光の攻擊。 

ヒユン 

5 

敵単体に風の攻撃。 

ヒユンデル 

16 

敵全体に風の攻撃。 

ヒユンバース 

31 

敵全体に真空刃の攻撃。 

ヒョ□ガード 

20 

敵単体の防御カダウン。 

ビ IJ 

13 

敵単体を麻痺させる。 

フェイルセーフ 

30 

戦闘不能者を HP1 の状態で復帰させる。 

ブラックポックス 

40 

敵の行動を止めてダメージを与える。 

へナデクス 

15 

敵単体の回避率ダウン。 

へ□マイト 

15 

敵単体の攻撃カダウン。 

ホノデル 

13 

敵車体を爆炎攻撃。 

ホノパース 

21 

敵全体に炎の攻撃。 

ホノン 

5 

敵単体に炎の攻擊。 

ボワオール 

15 

味方単体のステータス異常を全て回復する。 

ポワデル 

6 

味方単体の毒 • 麻痺状態を回復する。 

ポワン 

3 

味方単体の毒状態を回復する。 

マイトガッッ 

10 

味方単体の攻撃カアップ。 

マジカル +1 

20 

ランダムで技を出す。 

ミラーウォール 

21 

魔法攻撃のダメージを少し軽減する。 

メタモーション 

31 

味方単体の連続攻撃率アップ。 

モク 

5 

敵単体を沈黙させる。 

モクモク 

11 

敵全体を沈黙させる。 

ラクデル 

11 

HP が中回復ゴースト系にダメージ。 

ラクナ 

4 

HP が回復ゴースト系にダメージ。 

ラクパース 

25 

全員の HP が回復ゴースト系にダメージ。 

ラストミスト 

38 

酸の霧を発生させる機械系に大ダメージ。 

リフェイルセーフ 

46 

戦闘不能者の HP を全回復で復帰させる。 

ヮーラ 

4 

敵单体に水の攻撃。 

ワーラデル 

14 

敵単体に豪雨の攻撃。 


•装備系 



価格 

説明 

ウイリーブしス 

600 

素早さが上がる。 

ウイリーリング 

300 

装備者の回避率を上げる（女の子専用)。 

ガードガントレツト 

8000 

防御力が上がり攻撃力が少し下がる。 

ガードブレス 

3000 

防御力が上がる。 

シーフ リング 

4200 

獲得 GG が 20% 増える（女の子専用）。 

ジオアミュレット 

1600 

地系の攻撃の抵抗力が上がる。 

ソルジャーグラブ 

3100 

素早さと攻撃力が上がり防御力が下がる。 

ダマアミュレツト 

30000 

ダマシー系の攻撃の抵抗力が上がる。 

デカスリートグラブ 

3500 

素早さが上がりクリティカルを受けにくい。 

デビルリング 

6000 

敵に出会う確率が高くなる（女の子専用)。 

ドラゴンリング 

8500 

クリティカル率が少し上がる（女の子専用）。 

八ードガントレツト 

15000 

攻撃力防御力素早さが上がるが…。 

八ツピーグラブ 

1300 

操り • 混乱状態になる確率が下がる。 

パワーガントレツト 

2300 

攻擊力が上がり防御力が少し下がる。 

パワーブレス 

2600 

攻撃力が上がる。 

ヒュアミュレツト 

1600 

風系の攻撃の抵抗力が上がる。 

フルアミュレツト 

1600 

水系の攻撃の抵抗力が上がる。 

ホーリー リング 

12000 

敵に出会う確率が低くなる（女の子専用)。 

ホノアミュレツト 

1600 

炎系の攻擊の抵抗力が上がる。 

口ードガントレツト 

15000 

攻撃力と防御力が少しずつ上がる。 

ワイズリング 

1200 

毒にかかりにくくなる（女の子専用）。 


_ 攻撃系 


參回復系 


名前 

価格 

説明 

ジオマス 

200 

地割れ瓶。使用者の能力により攻撃力変化。 

ピカール 

200 

閃光瓶。使用者の能力により攻撃力変化。 

ヒユダーン 

200 

突風瓶。使用者の能力により攻撃力変化。 

ホーリーパ‘イブル 

3000 

敵の物理攻撃のダメージを軽減する。 

ホノビン 

200 

火炎瓶。使用者の能力により攻撃力変化。 

ホラーバイブル 

150 

敵を一定の確率で逃亡させる。 

マイティパイブル 

100 

敵の動きを鈍くする。 

ラストパイブル 

3000 

敵の魔法攻擊のダメージを軽減する。 



価格 

説明 

デバーン 

800 

戦闘不能者を HP 1 の状態で復帰させる。 

ハイデバーン 

9000 

) V ツドステータス以外を全回復させる。 

ハイマーンド 

2380 

EP を大きく回復する。 

八イラクーナ 

1800 

全員の HP を回復する。 

ベーラそう 

32 

沈黙•混乱状態を回復する。 

ポワーズン 

40 

毒•麻痺状態を回復する。 

ボワズンそう 

8 

毒•眠り状態を回復する。 

マンドール A 

800 

EP をある程度回復する。 

マンドラそう 

50 

EP を少し回復する。 

ラクナール 

100 

HP をある程度回復する。 

ラクナール EX 

1000 

HP を大きく回復する。 

ラクナそう 

10 

HP を少し回復する。 
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•特殊系 


名前 

価格 

説明 

あかいはね 

— 

見つけるとカイリーンのよろしく度が上がる,， 

おちいでの1ページ 

— 

見つけるとソデイナのよろしく度が上がる。 

きんのエンジェル 

— 

よろしく度を上げる世界に1個しかない。 

ぎんのエンジェル 

— 

よろしく度を上げる世界に5個しかない。 

サ パイパル ツール 

1500 

一歩ごとに HP を回復壊れやすい。 

システムディスク 

8000 

武器に精霊魔法が1つ自動的に付加される。 

てあみのセーター 

— 

見つけるとウイナのよろしく度が上がる。 

ぼくとう 

— 

見つけるとネルシャのよろしく度が上がる。 

ワープン 

100- 

一度行つたことのある街にワープできる。 


•プレゼント ※説明では女の子にプレゼントしたときの反応を評価して t 、ます。 X—A —〇—◎の順に評価は高くなっていまイ 


名前 

価格 

ソデイナ 

説明 

ウィナ 1 カイリーン 

1ネルシ t 

あかいマニキュア 

900 

△ 

X 

〇 

〇 

あぶらとりがみ 

800 

△ 

X 

△ 

X 

アロェけしよ 5 すい 

1200 

〇 

△ 

〇 


ア□マセット 

3500 

△ 

△ 

〇 


いけてる T シャツ 

3300 

〇 

〇 

△ 

X 

イヌのぬいぐるみ 

4800 

〇 

△ 

△ 


ウェストポーチ 

2400 

△ 

X 

◎ 

X 

ウマのぬいぐるみ 

4300 


△ 

〇 


ェスニックな < つ 

3800 

△ 

〇 

〇 


ェッチなほん 

350 

X 

X 

X 

X 

ェナメルシューズ 

5000 

△ 

〇 

〇 

〇 ] 

ェメラルドのゆびわ 

9800 

A 

〇 

◎ 


おおぎなクマさん 

6400 

6 

△ 

△ 

〇 

おしやれなパ‘ッグ 

3200 

〇 

X 

△ 

〇 J 

おしやれなブラシ 

1200 

〇 

△ 

△ 

〇 1 

おそうじセット 

1450 

△ 

X 

△ 


オルゴール 

12000 

◎ 

〇 

△ 

△ 

ガーベラのはな 

240 

〇 

A 

△ 


かいの<びかざり 

3500 

〇 

〇 

△ 

0 I 

カェデのかんざし 

1800 

△ 

X 

X 

a 

カェルしし、くセット 

3800 

〇 

X 

X 


カェルのきぐるみ 

6400 

〇 

X 

X 

0 _ 

カェルのほん 

3400 

X 

X 

X 

〇 j 

かおりのセッケン 

230 

△ 

△ 

X 

X 

カチューシャ 

800 

△ 

X 

X 

△ 1 

かなしいぼん 

860 

△ 

X 

〇 

X 

かねのなるき 

4500 

〇 

△ 

〇 

X 

かみセッケン 

300 

△ 

△ 

X 

X 

ガラスのすず 

1800 

◎ 

△ 

〇 

X 

かわいいリュック 

2300 

△ 

X 

X 

〇 

きいろのサイフ 

4000 

△ 

〇 

X 

A 

きいろの八ンカチ 

800 

X 

X 

◎ 

X 

きぬのきんちやく 

5800 

〇 

△ 

〇 

△ 

きんのかんざし 

6800 

X 

△ 

〇 

△ 

きんのすず 

6900 

C 

X 

〇 

△ 

ぎんのチョーカー 

3500 

〇 

〇 

◎ 

X 

ぎんのネックレス 

6900 

X 

△ 


△ 

きんのピアス 

6200 

X 

△ 

〇 

△ 

ぎんのブレスレット 

3000 

〇 

△ 

〇 

△ 

キンパクし、 りソープ 

2200 

X 

△ 

〇 

X 

クマのぎぐるみ 

7640 

5 " 〇’ 

X 

X 

◎ 

クマのぬし、ぐるみ 

6800 

〇 

△ 

△ 

◎ 

こ 5 ぎゆ 5 セッゲン 

1000 

△ 

X 

6 

X 

こうきゅうバッグ 

5300 

〇 

△ 

〇 

〇 1 

こ 5 ぐ セット 

3400 

X 

〇 1 

X 

X 

こぶりなクシ 

120 

〇 

△ 

△ 

△ 

ゴムのサンダル 

1100 

△ 

△ 

X 

△ 
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名前 

価格 

ソデイナ 

説明 

ウィナ |カイリ- 

■ン 

ネルシャ 

さいほうセット 

3000 

〇 

△ 

〇 


さど 5 セット 

8940 

〇 

X 

△ 

X 

さびれたせんす 

2300 

X 

X 

△ 

△ 

サボテン 

320 

〇 

A 

X 

〇 

さわやか□ーシヨン 

170 

△ 

△ 


A 

サンゴのブローチ 

6500 

〇 

〇 

△ 

△ 

じっけんきぐ 

4400 

X 

X 

X 

X 

しぶいサングラス 

4200 

△ 

〇 

〇 

△ 

しゃれたイヤリング 

860 

◎ 

X 


△ 

しゅぬりのクシ 

2300 

X 

X 

△ 

△ 

しゅぬりのせんす 

4000 

△ 

X 

、 ） 

△ 

じゅんぱくのリポン 

1200 

◎ 

X 

X 

△ 

シルクの八ンカチ 

2900 

〇 

△ 

:) 

△ 

しろいサンダル 

3000 

〇 

△ 

〇 

△ 

しろめのフアンデ 

1500 

△ 

X 

〇 

△ 

す 5 が< のほん 

2800 

X 

X 

△ 

X 

せんがんセット 

1100 

""〇" " 

X 

△ 

''a ’ 

ダイヤのゆびわ 

12000 

〇 

〇 

◎ 

〇 

たけのかんざし 

1240 

△ 

A 

X 

△ 

たのしいほん 

580 

〇 

〇 

X 

Q 

ダマシーにんぎよう 

6500 

〇 

△ 

) 


タマのすず 

1500 

◎ 

△ 

〇 

◎ 

ツゲのクシ 

5400 

〇 

X 

△ 

△ 

てつアレイ 

1800 

X 

◎ 

X 

X 

てつのせんす 

3400 

△ 

〇 

X 

X 

ぬののきんちゃく 

890 

A 

X 

X 

△ 

ハー トのベンダント 

3100 

6 

X 

X 

〇 

八ーブけしようすい 

1600 

〇 

△ 

〇 

〇 

パールのネックレス 

4600 

△ 

，，? 〇 " 


△ 

パスエッセンス 

2200 

〇 

△ 

〇 

〇 

八デなアイシャドウ 

160 

X 

△ 

〇 

X 

はやりのルージュ 

160 

△ 

X 

〇 

X 

パラのはなたば 

3200 

X 

〇 

パ） 

A 

バンディガーのかさ 

30 

X 

X 

X 

X 

ひなげしのはな 

230 

〇 

X 

X 

△ 

ヒマワリ 

1000 

〇 

〇 

△ 

〇 

ひやけどめ 

1600 

〇 

X 

〇 

△ 

ヒヨウがらのバッグ 

7200 

△ 

◎ 

〇 

X 

ピンクのサンダル 

2300 

〇 

△ 

〇 

〇 

ピンクのマニキュア 

920 

〇 

△ 

△ 

△ 

ピンクのリポン 

230 


X 

X 

( 

ぶつりが<のほん 

3200 

X 

X 

△ 

X 

プラチナネックレス 

8700 

〇 

△ 

"'〇 1 ' " 

丨 

ブランドのこうすい 

3200 

△ 

△ 

〇 

〇 

フリフリのひがさ 

2500 

△ 

X 


い 

ブルーのマスカラ 

1200 

△ 

X 

〇 

△ 

ボトス 

520 

◎ 

△ 

X 

〇 

まっかな八イヒール 

2400 

△ 

X 

〇 

〇 

みずたまのスカーフ 

900 

△ 

X 

△ 

〇 

みずたまのリポン 

250 

〇 

X 

△ 

△ 

ちめんの八ンカチ 

90 

△ 

△ 

X 

△ 

モモのけしようすい 

1250 

〇 

△ 

△ 

△ 

やすもののこうすい 

60 

△ 

' 一’ A 

X 

X 

ラピスのピアス 

3200 

〇 

△ 

△ 

△ 

ラブラブ‘なほん 

3500 

〇 

X 

、 

X 

ラベンダーのポプ U 

1200 

〇 

X 

△ 

0 

リスド(ンド 

750 

X 

，、る 

X 

X 

リップクリーム 

150 

〇 

△ 

X 

△ 

ルビーのゆびわ 

6800 

△ 

〇 

で 


ワークブーツ 

6200 

X 

◎ 

X 

△ 

ワニがわのバッグ 

6200 

X 

◎ 

◎ 

△ 


データ編 


125 







































The PlayStation BOOKS 


1998年12月31日初版発行 




編集 


構成.文 
カノ v - w イン 
本文テザ r ノ 


監修 


イラストレーシヨン 





The PlayStation 編集部（堀口陽平） 

アミュースメント書籍編集部（夏瑪麗） 

株式会社キューピスト太刀川玫男/中丸清一/田村匡章 
株式会社キュービスト押尾里香/大橋勉 
株式会社キューピスト押尾里香 
共立印刷株式会社中村一夫 

株式会社アトラス 
株式会社レンドカンパニー 

表紙•カバーイラスト/原画神志那弘志 

作画監督竹内浩志 
仕上江夏由結 

P 1 ……キャラクターデザイン/草河遊也レイアウト/幡池裕行 
P 4 〜7……イラスト/神宮寺 一、 相崎勝美 
P 8 〜15、38、42、46、50……キャラクターデザイン/草河遊也 
レイアウト/幡池裕行 
P 16-17 ……イラスト/神宮寺一 

P 32 〜33、116〜117……イラスト/幡池裕行、神宮寺一、相崎勝美 

P 118-121 ……モンスターデザイン/幡池裕行 

P 118 ……ジ x ラ•デザイン/神志那弘志 

P 119 ……タークマイスター•デザイン/草河遊也 

P 120 ……バンディガーデザイン/神志那弘志 

P 126 ……キャラクターデザイン/草河遊也精霊獣デザイン/幡池裕行 

P 128 ……キャラクターデザイン/草河遊也レイアウト/幡池裕行 

P 22、 24、26、34…イラスト/ささきももこ 


MAP 製作 VAC クリエイティヴ有限会社 


発行人 
編集人 
編集長 
発行所 


印刷•製本 


岡崎眞 
稲葉傻夫 
山田真司 

ソフトバンク株式会社出版事業部 
〒103-8501東京都中央区日本橋箱崎町 24-1 
販売 TEL :03-5642-81 01 
編集 TEL ：03-5642-8401 
共立印刷株式会社 



© ATLUS / RED 1998 
© SOFTBANK CORP .1998 


ISBN 4-7973-0815 -X 
Printed in Japan 


落丁本 • 乱丁本は小社販売にてお取り替え t ゝたします。 

定愐はカバーに記載されています 

禁無断複製 

ゲームの内容に関するお問い合わせには一切お答えできませんのでご了承ください。 
'、各"ロゴおよび" PlayStatioiV •は株式会社ソニー•コンピュータエンタテインメントの 

登《商標です 


スタ—テインクカイド 



















